Morfis kod - ett matteaventyr

Om serien
AV-nummer: 100320 tv 1-5

MORFIS KOD — ETT MATTEAVENTYR &r en serie om matematik for skolar 4-6. Den bestér av fem avsnitt
a 15 minuter. Serien bygger pa probleml&sning och vill inspirera, vécka nyfikenhet och utmana
gangse forestéllningar om matematik. Vi hoppas ocksa att avdramatisera begreppet matematik
genom att gora ett lekfullt program som goér matten mer tillgénglig.

| fokus for programmen star tre 12-aringar, Hedvig, Sara och Tobias, som har blivit indragna i ett
tv-spel av den lurige karaktéren Morfis. | fem program satter han dem pa prov. Hans utmaningar tar
dem genom spelets fem olika nivaer. Varje avsnitt &r en ny varld i spelet och bland annat hamnar
barnen pa ett tivoli, en satellitstation och ett slott. Fér att komma ut ur spelet behéver barnen en
kod och under spelets gang ska de samla pa sig de siffror som bygger koden.

Eftersom serien &r uppbyggd som ett spel &r de respektive avsnitten uppbyggda i nivaer med
samma tydliga framatrérelse som finns i spelvarlden. For att forstarka kanslan av ett spel &r fargerna
inte helt naturliga i "spelvarlden”. | nederkanten av bilden finns en karta 6ver var i spelet barnen
befinner sig, samt ett timglas som raknar ner tiden barnen har kvar for att klara uppdraget. Alla fem
avsnitten bygger pa samma struktur. Forst far barnen ett uppdrag. Klockan tickar och barnen har
15 minuter pa sig att klara uppdraget. For att kunna |6sa detta far de bestka stationer déar de med
hjalp av matematik, list och fantasi |6ser olika problem. F&r varje station som barnen lyckas klura ut
far de en ledtrad. Nar de samlat pa sig tre ledtradar kan de komma fram till uppdragets |6sning. Om
svaret ar ratt far barnen komma vidare till ndsta niva i spelet och déarigenom ett steg narmare att
forhoppningsvis komma ut ur det... Hur det gar aterstar att se...

Under varen 2007 kommer dven Morfis kod som webbspel pad www.ur.se.

Alla de matteuppgifter som férkommer i programmet ar faktagranskade av Doris Lindberg,
matematiklarare samt laromedelsforfattare och Margareta Forsbéack, lararutbildare pa
Lararhégskolan i Stockholm.

Ur Skolverkets kursplan for matematik i grundskolan

Amnets syfte och roll i utbildningen:

"... Utbildningen syftar till att utveckla elevens intresse fé6r matematik och méjligheter att
kommunicera med matematikens sprék och uttrycksformer. Den skall ocksa ge eleven méjlighet
att upptédcka estetiska vérden i matematiska ménster, former och samband samt att uppleva den
tillfredsstéllelse och glddje som ligger i att kunna férsta och I6sa problem...”

Mal att strava mot (ar 4-6):

Skolan skall i sin undervisning i matematik stréva efter att eleven:
"...utvecklar intresse fér matematik samt tilltro till det egna tinkandet och den egna férmagan att
ldra sig matematik och att anvdnda matematik i olika situationer,
utvecklar sin férmaga att forsta, féra och anvédnda logiska resonemang, dra slutsatser och
generalisera samt muntligt och skriftligt férklara och argumentera fér sitt tdnkande,
utvecklar sin férmaga att formulera, gestalta och I6sa problem med hjédlp av matematik, samt
tolka, jamféra och vérdera I6sningarna i férhéllande till den ursprungliga problemsituationen...”
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Matematik med alla sinnen

NAR VI UTFORMADE serien som bygger pa probleml&sning, utgick vi ifran tanken att matematik finns
overallt. Darfor valde vi att utga ifran vara fem sinnen — kénsel, syn, lukt, smak och hérsel — och
varje avsnitt representeras av ett sinne. Detta &r mer eller mindre tydligt for tittaren beroende pa
vilket sinne det handlar om. Fér oss var det viktigt att ha detta i bakhuvudet f6r att pa sa séatt "téacka
in hela faltet”. Men ar man uppmérksam marker man hur bade valet av miljé och uppgifter anknyter
till ett visst sinne.

Halla dar...

Margareta Forsback, lararutbildare pa Lararhogskolan i Stockholm.

Vad &r skolans viktigaste uppgift nédr det géller matte fér ak 4-67?

"Att barnen ska behalla lusten och nyfikenheten fér matte. Genom lek, spel och tv-program kan man
fa dem att fa tillbaka glimten i 6gat.

Barnen maste ha en matematisk grund att std pa och grunden maste vara forstaelse. Ibland kan
det vara latt att tro att barn forstdr matematiken bara for att de I6ser uppgifterna, men sedan kan
det visa sig att de inte férstar vad de goér. Om undervisningen drar ifrdn eleverna géller det att
uppmarksamma det som larare.”

Finns det en konflikt mellan lek och ldrande?
Skolan méaste fa dven de lite dldre barnen att vara sugna p& matte. Och matten ska vara mattlig,
anpassad och lustfylld, men ocksa rolig, meningsfull och spannande.

Leken maste styras upp till den stringenta matematiken som de ska beharska nar de slutar nian.
Men anpassningen fran lek till korrekthet far inte ske fér sent, men inte heller fér abrupt. | femte
klass &r det viktigare att ha en lust till rékning och matematik, om man dessutom kan dra raka streck
med linjal ar det en bonus och nagot alla pa sikt maste kunna.

Det lustfyllda, lekfulla Iarandet ar ingen motséttning till den stringenta matten, avslutar Margareta.

Praktiska och pedagogiska tips

e "Spelet” kan latt utnyttjas i klassrummet. | TV I16ser barnen problemen praktiskt och kanske
orealistiskt snabbt, i klassrummet kan eleverna I6sa motsvarande problem teoretiskt. Eller de kan
inspireras till att goéra en egen tidsstafett eller koda hemliga meddelanden enligt ndgot kant
kodsystem, eller skapa egna kodnycklar sa klassen kan dechiffrera varandras koder. Att I[6sa en
kod kraver bade logiskt tdnkande och fantasi. Det galler att klura ut hur den som har kodat
meddelandet kan ha tankt.

e Matte ar mycket mer &n rakning. Morfis kod vill inspirera till att hitta p4 egna matteproblem samt
inspirera till att prata om matematik och komma med egna idéer till probleml&sning i grupp.
Programmen vill uppmuntra eleverna till att prata om och argumentera for sina egna tankar pa
probleml6sning. Helt enkelt géra matematiken synlig och lustfylld!

e Tank pa att programmet kan stoppas. Se till exempel en del av programmet, stdng av och
diskutera i klassen hur problemet/uppgiften kan I6sas. Titta sedan efter hur barnen i programmet
|6ser uppgiften och prata om vilka likheter och skillnader det finns nér det galler att |6sa ett
problem. Tv-barnens ar naturligtvis inte ar det enda ratta. Det finns oftast manga olika satt att
komma fram till ett svar.
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o Hall utkik efter Morfis kod som spel pa www.ur.se. Kommer under varen 2007.

For att det skall bli lattare att orientera sig i programmens innehall féljer har en
detaljerad innehallsforteckning av varje program.
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Niva 1 - Tjuvakaren

AV-nummer: 100320 tv 1
programléngd: ca 15 min

Sara, Hedvig och Tobias befinner sig pa ett tivoli och har har en tjuvakare varit i farten. Barnens
uppdrag &r att ta reda pa hur lang stracka tjuvdkaren har akt sammanlagt.

Matte:
Sinne:

Tidkod
00.00

00.55

01.30

03.35

04.22

05.34

06.07

06.23

06.46

09.54

10.05

10.55

13.45

13.55

Tid, sannolikhet, logik, addition och skala.
Kénsel

Programinslag

Vinjett

Barnen far uppdraget

Station 1.

Barnen ska fungera som en ménsklig vag och lista ut vilken eller vilka av Iddorna som
vager fem kilo.

Inslag om lyckotal

Ledtrad 1

Station 2.

Har géller det kunna "kénna tiden i kroppen”. Barnen ska utan klocka kdnna nér det har
gatt tvd minuter och lamna 6ver till nasta person som i en stafett. Tillsammans ska de
komma upp i sex minuter och far inte ha mer &n 30 sekunder fel.

Kort inslag om tid

Tillbaka till tidstafetten.

Station 3.
Foér att fa den sista ledtrdden méste barnen svara ritt pa en gata.

Ledtrad 3

Inslag om skala

Tillbaka till Ledtrad 3

Gladje. Barnen fardas till nasta niva

Slutvinjett och eftertexter
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Niva 2 — Skattjakten

AV-nummer: 100320 tv 2
programléngd: ca 15 min

Har ar det en tjuv som har gémt tjuvgods pa omradet. Barnens uppdrag &r att rékna ut var
stéldgodset finns.

Matte:
Sinne:

Tidkod
00.00

01.11

02.06

03.34

04.09

05.03

07.30

08.41

10.34

11.15

13.30

13.53
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Area, omkrets, vinklar, logik och addition
Lukt

Programinslag

Vinjett

Barnen far uppdraget

Station 1

Det handlar om att kunna lista ut vilken farg det ar pa den gdmda blomman genom att
urskilja ett monster.

Ledtrad 1

Inslag om polis-matematik

Station 2

Nu géaller det att ta sig igenom sifferlabyrinten. Barnen far dock endast passera 21 rutor
och pa vagen skall de fa ihop summan 13.

Ledtrad 2

Station 3

Uppgiften ar att lista ut vilket slags trad stoldgodset ar gémt i efter att ha tagit del av ett
antal pastaenden.

Ledtrad 3

Inslag om gamla tiders mattsystem

Gladje — Barnen fardas till nasta niva

Sluttvinjett och eftertexter
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Niva 3 - Tarttjuven

AV-nummer: 100320 tv 3
programléngd: ca 15 min

Det har hant nagot mystiskt pa slottet. Tartan som stod i kylen &r pl6tsligt uppaten. Uppdraget &r
att ta reda pa vem som &tit upp tartan. Sparen leder till fem misstankta och det &r nu upp till Sara,
Hedvig och Tobias att luska ut vem som &r tjuven.

Matte: Volym, siffersystem, tabeller, uteslutningsmetod och kombinatorik

Sinne: Smak

Tidkod Programinslag
00.00 Vinjett
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Niva 4 - Kodknackarna

AV-nummer: 100320 tv 4
programléngd: ca 15 min

Om att knacka en hemlig kod sa att det gar att lasa meddelandet. Men det visar sig vara betydligt
krangligare an det verkade fran borjan.

Matte:
Sinne:

Tidkod
00.00

00.51

01.11

02.01

03.10

05.34

06.40

07.57

09.43

10.51

12.35

13.45

13.56
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Sifferkombinationer, logik, koder, se moénster, multiplikation och brak.
Syn

Programinslag
Vinjett

Barnen far uppdraget
Barnen hittar koden

Inslag om koder

Station 1

Den har uppgiften gar ut pa att hitta en dold multiplikationstabell bland ett virrvarr av
prickar Om de gor rétt framtrader en geometrisk figur. Variant av den klassiska "prick till
prick uppgiften”.

Ledtrad 1
Leder fram till en ny variant av koden

Inslag om gamla siffersystem

Station 2
Det handlar om att bilda ett tal av Egyptiska siffersymboler.

Ledtrad 2
Leder fram till annu en variant av koden

Station 3
Uppgiften gar ut pa att 16sa ett tangram-pussel samt att rékna ut hur stor del av
kvadraten som utg6rs av den rosa brickan.

Ledtrad 3
Med hjalp av en kodsnurra kan barnen I6sa koden.

Gladje
Barnen fardas till nasta niva

Slutvinjett och eftertexter
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Niva 5 — Siffermysteriet

AV-nummer: 100320 tv 5
programléngd: ca 15 min

Nu handlar det om att fa fram rétt sifferkombination f6r att komma ut ur spelet. Den har gangen
befinner sig gruppen pa Operan och nu galler det att spetsa 6ronen for att ha chans att komma
hem igen.

Matte: Sifferkombinationer, lagesord, addition och dolda budskap
Sinne: Horsel

Tidkod Programinslag
00.00 Vinjett
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Material fran UR

Fler program och handledningar finner du pa www.ur.se/matematik
Alla UR:s tv- och radioprogram kan lanas fran AV-Media-centralerna.
Bocker och program kan ocksa bestillas fran UR:s kundtjanst, tel. 020-58 58 00

UR:s satsning pa matematik

"Pa tal om matte” ar namnet pa UR:s matematiksatsning som startade 2004. Den presenterar nya
synséatt pa matematikundervisningen och riktar sig till barn, ungdomar och vuxna. Férutom "Morfis
Kod” finns program fér manga andra malgrupper i bade radio och tv samt bécker och webbplatser.

MATTEPATRULLEN

10 tv-program a 10 minuter f6r skolar F-2

| tio fristdende avsnitt rycker Mattepatrullen ut for att hjdlpa manniskor att [6sa problem.
Mattepatrullen rdddar bland annat trollkarlen som har trollat bort sina klader, bagaren som inte har
tillrackligt med muffins och bonden som har svart att fa faren att sta stilla.

Best.nr 31220/tv 1-10

KATTEN MUSEN TIOTUSEN

10 program a 10 minuter fér férskolan

Matematikserie for 3-5-aringar. Programmen handlar om en busig mus och en ganska trott katt.
Musen vill leka "Jag har ténkt pa ett tal” men katten vill mest sova. Katten musen tiotusen leker med
talen ett till fem, tiotalet samt begreppet manga. Programmen tar aven upp formerna cirkel,
rektangel och triangel samt flera matematiska ord och begrepp. Till programserien hor en
webbplats dar barnen sjélva kan leka matte tillsammans med musen.
www.ur.se/kattenmusentiotusen

Best.nr: 51110/tv 1-10

PA TAL OM MATTE — | FORSKOLEKLASSENS VARDAG

Bok 96 sidor, férfattare Kristin Dahl och Helen Rundgren

Boken ar upplagd som en dag i férskoleklassen och beskriver hur man som pedagog med enkla
och lekfulla aktiviteter kan fanga upp matematiken i vardagen. Det kan handla om att sortera,
klassificera och para hop, att méata och véga, att se och beskriva symmetrier, monster och
proportioner. Detta arbetssétt kan i sin tur ge upphov till samtal om form, storlek och tal. Eller om
tid, planering, avstand, perspektiv, lagesord och antal.

Best.nr: 91-25-04003-0

ALLA TALAR OM MATTE — REDAN | FORSKOLAN

Bok 120 sidor, forfattare Jessica Gottberg och Helen Rundgren

| Alla talar om matte intervjuas elva personer om sin syn pa matematiken och hur man kan arbeta
med den i férskolan. Utifran olika synvinklar beskriver har pedagoger, forskare, didaktiker och
inspiratdrer hur vi kan ge barnen en bra matematisk grund att sta pa. Matematiken finns runt barnen
hela tiden — men vi vuxna behdver gora den synlig och utmana barnens tankande.

Best.nr: 91-25-06002-1
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M=MATTE

Webbplats tér 6-8-aringar

Har finns manga olika spel och aktiviteter dar man pa ett kreativt sétt kan éva matematiska begrepp,
talmangder, geometri och mycket annat.

www.ur.se/matte

RAMP OM MATEMATIK

6 tv-program a 30 minuter f6r skolar 7-9

Mot hojdhopparen Stefan Holms vars stora hobby férutom héjdhopp é&r statistik och tabeller. Och
vad #r sannolikheten att vinna pa en trisslott. Overallt dyker matematiken upp!

Best.nr: 31430/tv 1-6

JORDEN AR PLATT 2004 — MATEMATIK

4 tv-program a 30 minuter fér komvux och grundvux
Matematiken uppkom ndr manniskan behdvde rdkna sin boskap och méta upp sitt land. Idag ligger
den till grund for hela vart moderna samhalle. | framtiden kommer matematiken att spela en &nnu

storre roll.
Best.nr: 31660/tv 1-4

PA TAL OM MATTE

3 tv-program a 30 minuter for larare

Program 1.

For larare i skolar F-5

Elisabeth Doverborg berattar om sin forskning om sma barns matematiska tankande. Hon har som
projektledare for Pilotprojektet bl.a. féljt en forskola i Skévde. Birgitta Kuijl pa S6dermalmsskolan i
Stockholm later barn I6sa problem i grupp. Vad som hander ndr man som forélder 6verfor sina
daliga matteerfarenheter pa sina barn diskuteras ocksa i programmet.

Best.nr: 41800/tv 1

Program 2.

For larare i skolar 6-9

Madeleine Lowing féljer med pa en mattelektion och analyserar den efterat med lararen. Vi moter
ocksa en Anthony Furness som ser matematiken i konsten. Och far reda pa en del om matematik-
natverkstraffar.

Best.nr: 41800/tv 2

Program 3.

For ldrare | gymnasiet

Laborativ matte och att tala matte. Matte ar inte bara siffror. Hur klarar man "mattespraket” om man
inte har svenska som forsta sprak? | programmet diskuteras ocksd matematik ur ett
genusperspektiv.

Best.nr: 41800/tv 1
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LARMODULEN | MATEMATIK

Webbplats for larare

| larmodulen kan man direkt pa nétet ta del av URs matematikprogram. Till det lararfortbildande tv-
materialet finns det férdjupande information, samt dokumentation av hur man har anvént sig av
radio- och tv-programmen tillsammans med eleverna. Tanken &r att du som larare eller pedagog ska
hitta en mangd tips och metoder i larmodulen som kan gora din undervisning i matematik mer
variationsrik och roligare.

www.ur.se

Nagra bocker vi har haft anvandning fér nar vi gjorde Morfis kod...

Eirik Niewth, Siffrornas varld, Alfabeta 2003

Paul Vaderlind, Réknegator och sifferlekar, Brombergs férlag 2000

Kristin Dahl, Ska vi leka matte? Alfabeta1998

Sten Rydh, Stens problem, Mattesmedjan 2004

Kjartan Poskitt, Fangslande matematik, Argasso bokférlag 2005

Martin Gardner, Rolig matematik, Natur & Kultur 1961

Charles Snape och Heather Scott, Puzzles, mazes and numbers, Cambridge Univ. Press 1995
Birgitta Kujil och Doris Lindberg, Abakus Matematik grundbok 4 & 5, Almqvist & Wiksell 2000
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