Handledning Katten, musen, tiotusen

Matematik i vardag och fantasi

Katten, musen, tiotusen ar ett spel om matematik riktad till 3-5-aringar. Spelet drivs framat av en mus som
berattar for barnen vad de kan gora i de olika momenten.

Vi har velat gora ett spel dar matematik ingar som en naturlig del i barns vardag och fantasi. Katten, musen,
tiotusen arbetar med talen ett till fem, tiotalet samt begreppet manga — utan att visa siffror i bild. Spelet tar
aven upp formerna; cirkel, rektangel och triangel.

Matte — ett amne att rakna med

Barnets forsta mote med matematik behdver inte alls handla om réaknande och siffror. Istallet kan
synliggérandet av matematiken i barnets vardag bli en rolig och lustfylld upplevelse. Matematik finns runt
omkring oss éverallt och hela tiden — for det lilla barnet handlar matematik om att tolka, forsta och beskriva
det sammanhang som det finns i. Darfor ar det viktigt att se och sprakligt lyfta fram matematiken i det

barnen redan gor.

Barnets forsta mote med matematik i forskola och skola kan ha en avgdrande betydelse for deras fortsatta
larande. Det handlar om att ge forutsattningar for att skapa nyfikna och vetgiriga individer med tilltro till sin
egen formaga.

Alla barn har, enligt laroplanen, ratt att méta matematik i forskolan.

Vad sager laroplanen?

| forskolans laroplan ar det tydligt uttalat att forskolan ska arbeta med matematik. | foérskolans laroplan
Lpfo-98 star:

Forskolan ska stréava efter att varje barn:

« Utvecklar sin formaga att upptéacka och anvanda matematik i meningsfulla sammanhang.

= Utvecklar sin forstéelse for grundlaggande egenskaper i begreppen tal, matning och form samt utvecklar

sin formaga att orientera sig i tid och rum.

Alla som arbetar i férskolan skall:

« Stimulera barnets nyfikenhet och begynnande forstaelse av skriftsprdk och matematik.

Hur kan Katten, musen, tiotusen anvandas i forskolan?

1. Lat Katten, musen, tiotusen bli ett startskott infor ett vidare temaarbete kring matematik. Med hjalp av

webbplatsen kan barnen sjalva utforska matematiken som omger dem i vardagen. Har far de mojlighet att
trana siffror. former och plus och minus i roliga dvningar.

2. Dela lika — 1at barnen hitta pa saker att dela och sjalva komma péa lésningen. Och vem vet — kanske det

finns flera alternativ som ar ratt! Matematik handlar inte alltid om ett entydigt ratt eller fel svar utan ibland

finns flera mojligheter.

Olika moment i spelet
Dela lika
Nar man kommer in p& sidan har tva eller flera figurer slumpats fram och en eller flera saker som barnet ska

dela pa.

Funktionalitet och mal
Sakerna som ska delas ligger framfor figurerna. Dessa saker kan man flytta en och en - drag-n-drop - och
placera framfor figurerna. Sakerna forminskas nar de laggs framfor aktorerna. P& sidan finns ocksa en kniv



och en soptunna. Malet med 6vningen &r att man ska lara sig att dela lika. Det finns tre olika I6sningar som

kan fungera.

Hitta formen

- trafikmarken — rakt framifran

» cirkel: knackebrod, kottbulle, munk, apple rott, vindruva (framifran)
= rektangel: fiskpinne, %2 fiskpinne, kokosboll

= triangel: ost, jordgubbshalva

Funktionalitet och mal

Nar man kommer in pa sidan har det slumpats fram 10 vagmarken och 5 foremal med olika former (se
ovan). Malet ar att man ska hitta och klicka pa en viss form. Nar man har hittat ratt form, har man klarat
ovningen. Malet med 6vningen ar att man ska lara sig kanna igen olika former.

Plus och minus

Nar man kommer in pa sidan slumpas det fram X antal (1-6, 9,11, tusen) av foljande djur:
= kattunge (porslinsfigur)

= hamster

e groda

= hundvalp

- ratta

Funktionalitet och mal

Barnen far har mojlighet att kdanna igen ratt siffra mot ratt mangd antal.

Har ges aven mojlighet att kédnna igen enkla plus och minus

- Oj, nu kom det ett djur till. Hur manga djur ar det nu?

For att svara pa fragan, klickar man p& symbolerna for 1, 2, 3, 4, 5, 10 (tva 5:or bredvid varann) och 1000

(i siffror med sajtens typsnitt).

Gissa gator

| spelet ges &ven mojlighet att gissa gator som ar siffertraning.
Gator som ror talen 1-5.

Exempel p& gator:

Hur manga svansar har en katt?

Hur manga snablar har en elefant?

Hur manga 6ron har en elefant?

Hur manga hjul har en bil?

Hur manga ben har en hast?

Hur manga fingrar har en hand?

Funktionalitet och mal
Det ratta svaret doljs i bilden bakom ett vitt moln. For att svara pa fragan, klickar man pa symbolerna for 1,
2, 3, 4 och 5. Barnen lar sig att koppla ihop antal med réatt siffra.

Bygga torn

Nar man kommer in pa sidan ger musen instruktioner till sidan. Har far barnen mdojlighet att bygga torn med
hjalp av olika foremal.

= Partyhatt



* Kokos- och chokladboll
= Ballong

= Chokladpeng

e Flarpor

Funktionalitet och mal

Foremalen &r olika latta att bygga torn med. Barnen ges d&ven mojlighet att forandra foremalen, for att
underlatta tornbyggandet. Ballongen kan man blasa upp, partyhattarna kan staplas upp och ner for att skapa
ett hogre torn och chokladbollar blir lattare att bygga med om man plattar till dem lite. Barnen lar sig att
vissa former ar battre att stapla pa varandra an andra.



