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Uppdrag:
e | ETA GROTTA

Ni behover:
e | JUSMASKIN,
T EX EN FICKLAMPA
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Det var en gang en helt vanlig man
som hette Sixten.

Ingen vet om det var nar han blev
traffad av blixten,

eller kanske nar han at

ett magiskt agg,

for en dag forsvann hela hans skdgg.

Och hela hans frukost
Blev till en rymdfarkost

Det gar inte langre att hemlighalla,
att efter den dagen sa kunde han
trolla.

Sixten trollade helt utan kontroll
det kom rapporter fran alla mdjliga
hall:

En kndlsvan brast ut i sang

En flygplan fick en kalsong

Det var som om Sixten han hade en
okontrollerbar superkraft som kom nar
som helst, var som helst och hur som
helst.

En nysning, sa blev en hel stad till
choklad.

Tank er vilken rysning ndr en ko blev
en bro.

Han hade bara ingen koll.

Som nar han sparkade pa en boll
och hans syster forvandlades till ett
troll.
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Eller ndr hela Sverige vandes upp och
ner,

sa alla ménniskor: "Sixten vi vill inte
mer!"

Det var dnnu vérre nar hela var planet
en kort sekund forvandlats till ett
flingpaket.

Igér blev alla skor till snor och en
ostkant sag ut som en liten tant.

Helt klart och uppenbart var att Sixten
hade noll trolleri kontroll.

Och idag har det hdnt igen och det ar
inte fixat an.

Vi maste stilla allt till ratta.

Nu ska jag beratta:

Néar Sixten hittade en ficklampa blev
han forst valdigt fortjust,

men det gick dver nar allt plotsligt
blev valdigt ljust

Vilken underlig superkraft, det ar ju
helt otroligt

Men sa har kan vi inte ha det, det ar
alldeles for soligt.

Inne i en hemlig grotta finns en
maskin

och med den kan vi stdnga av
overljusmagin.

P4 maskinen finns det rattar som vi
maste skruva pa.

Dom bryter fortrollningen och satter
ljuset pa en lagom niva.

Det har ar den nionde sagan av 14 i serien Vi hjdlper dig Sixten!
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