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Kysymykset

Pelituottaja kertoo alastaan

1. Mitka pelit ovat erityisen suosittuja?

a. mobiilipelit
b. lautapelit

c. tietokonepelit

2. Mitd pelisuunnittelijan paitoksid ohjelmassa mainitaan?

a. montako elimid hahmolla on
b. miten monta kertaa hahmo voi hypita

c. miten nopea hahmo on

3. Mistd on hyGtyd, jos haluaa pelisuunnittelijaksi? Valitse 1 tai useampi vaihtoehto.

a. pelaamisesta
b. analyyttisistd kyvyistd

c. laskentataulukon hallinnasta

4. Mitd kaikkea voi Fischerin mukaan tehdi, jos miettii pelisuunnittelijan uraa?




s. Mita tarkoitetaan merge-peleilld? Pelejd, joissa...

a. ..kahden pelin siinno6t yhdistyvit yhdeksi.
b. ..hahmoja yhdistellddn.

c. ..tavaroita yhdistellddn.

6. Mika Fischerin mukaan kuulostaa holmolti selitettyna?
a. merge-peli
b. se, miti tarkoitetaan mobiilipuolen peleill

C. spawner

Suunnittele pidhenkild, muutama pahis sekd juonen paapiirteet uuteen
* tasohyppelypeliin (=platformer).

Himopelaajat hurahtivat Cosplayhin

1. Ida Angelova ja Laura Sipila ovat...
a. pelisuunnittelijoita.
b. toissa PlayStationilla.

c. peliharrastajia.

2. Mitd Angelova pelasi PlayStationilla?
a. pelejd, joita laitteen mukana sai
b. Simsia

c. mita tahansa



3. Mika Sipilad viehattad peleissi?

4. Mitd kaverukset kertovat pelaamisensa maarasta?
a. he pelaavat viikoittain
b. on outoa, jos he jonain iltana eivit pelaa

c. he pelaavat pitkii aikoja viikonloppuisin

s. Miten pelaamisen status on muuttunut?

6. Cosplayssa...
a. ..pukeudutaan ja kdyttiydytddn kuin valittu hahmo.
b. ..pukeudutaan hahmoksi ja kdyttiydytdin normaalisti.

c. ..kdyttiydytddn kuin valittu hahmo, mutta ndytetdan omalta itselta.

* a) Pohdi omaa pelihistoriaasi. Voit miettid esimerkiksi seuraavia kysymyksia:
Miksi olet tai et ole pelannut paljon? Miten pelaamisesi on muuttunut ajan

myota? Jos pelaat paljon, mitka pelikonsolit ovat mielestisi parhaita ja miksi?



b) Piirrd oma cosplay-hahmo ja kirjoita siitd kuvaus.




Vastaukset
Pelituottaja kertoo alastaan

1. A

3. A,BjaC

4. Voi pohtia muita pelejd pelatessa, miksi tekee tiettyjé asioita. Ideoita kannattaa
dokumentoida ja kokeilla esimerkiksi pohtimalla, mitd “"huonojen” pelien asioita
voisi itse tehdd paremmin.

5. C

6. A

*[omaa pohdiskelua ...]

Himopelaajat hurahtivat Cosplayhin
1. C
2. A

3. Pelimaailmassa voi tehdd mitd vain ja olla kuka vain. Sipilélle on tédrkedd vdlillé
pddstd oikeasta maailmasta pois fantasiamaailmaan.

5. Pelaamista on ennen pidetty nérttimdisend ja siitd on saatettu kiusata. Nykyddn
pelaamisesta on tullut coolimpaa.

*[omaa pohdiskelua...]



