Arbetsblad. Geografens testamente - varlden

Skattjakt

Kan du lista ut var din motstandarens har gémt sina skatter?

Hitta motstandarens skatter innan hen hittar dina.

Spelet borjar med att du hemlighet placerar ut fem skatter pa din spelplan, genom att séatta ut
kryss dar en langdgrad och en breddgrad méts. Den andra kartan anvander du till att markera
platserna du letat pa. Du och din motstandare turas sedan om att leta efter skatterna genom att
ange vilken langdgrad och breddgrad pa motstandarens spelplan de vill leta pa. Motstandaren
talar da om ifall du har hittat eller missat skatten. Om en av er hittar en skatt sa far den spelaren
fortsatta sin tur. Vinnaren ar den som forst lyckas hitta alla motstandarens skatter.
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