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Se joka leikkiin ryhtyy

Antti istuu tietokoneella ja hurraa. Hinen kranaattinsa osui taydellisesti.
Panssarivaunu on liekeissa. Kaikki sotilaat kuolivat. Eivat tietenkdan oikeasti.
Antti pelaa tietokonepelia. Sotilaat ja panssarivaunut ovat vain megatavuja ja

pikseleita.

"Hyva heitto, sotamies!” sanoo pelin kapteeni. "Sotamies, ladatkaa aseenne!”

"Kylla herra kapteeni!” sanoo Antti daneen. Kapteeni ei voi kuulla hanta.

Héanhén on vain aani pelissa.

Antti kuulee isdn askelet kdytavassa. Han kaantaa danta pienemmalle.

”Antti, taasko sind pelaat?”

[sa on hinen takanaan.

Antti haluaisi pelata isan kanssa, mutta pelkka ajatuskin on mahdoton. Isa

inhoaa sotapeleja.

Antin isd oli sotilas. Han on sairaskirjoilla erdan onnettomuuden takia. Hin

menetti toisen kdtensid komennuksella Afganistanissa.
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Antti on ylpead isastdan. Han on antanut pelissa sotilaalleen isdnsa nimen,

Jaakko. Sita isd ei kuitenkaan tieda.

"Hyokkaykseen!” kapteeni huutaa. Antti painaa nuolindppaints, ja Jaakko
juoksee. Pian hdn on joutunut vihollisten piirittdmaksi. Antti ampuu. Kuuluu

kumea jymays. Jaakkoon osuu. Jaakko kuolee.

Mutta se kuuluu peliin. Hanelld on yhdeksan henkea jaljella. Pian Jaakko on

jalleen jaloillaan.

Jaakko juoksee kohti seuraavaa taistelua. Sotilas hdanen vierellaan kaantyy
haneen pain.

"Vai olet sina taas elossa, Jaakko?”

Antti hatkahtaa. Eivat pelin sotilaat tuolta kuulosta. Ne yleensa karjuvat
"Hyokkaykseen!” ja "Varo!” Mutta tdma sotilas oli sanonut Jaakon nimen.

Aivan kuin se olisi tuntenut Jaakon.

"Yhdeksan henkea jaljella. Sitten kuolet ihan oikeasti”, sotilas nauroi.
Anttia varisyttaa. Miten niin "kuolet oikeasti”? Tamahan on vain pelia, eiko

niin?

Antti ei ehdi miettid outoa sotilasta. Vihollisia tulee joka puolelta. Sotilaat ja
panssarivaunut ldhestyvat. Jaakko yrittda suojautua, mutta lilan myohaan.
Jaakko kuolee. Kahdeksan henkea jaljella.

Vihollinen on vienyt lipun. Antin pitaa saada se takaisin, ennen kuin kaikki
elamat on menetetty. Hakkaa paalle Jaakko. Jaakko nousee jaloilleen, mutta
kdteen osuu kranaatti.

"Jaakko parka”, erds sotilaista sanoo. "Nyt saat tekokdden. Ha-ha-ha!”

Anttia kylmaa. Tekokaden, aivan niin kuin isalla. Oikeasti!
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Ovelta kuuluu koputus.

”Antti, haluatko kuumaa kaakaota?”

"Mielellani, isa!”

Isdn kaakao on hyvaa ja makeaa. Kaakaon mittaaminen tekokadelld on
hankalaa. Monesti han laittaa juomaan liikaa pulveria.

”Antti, on nukkumaanmenoaika. Nyt pitda lopettaa.”

"Than pikkuhetki vield, isa.”

I[sd huokaa. "Okei, saat pelata vield vartin”.

Antti kdy pelin kimppuun. Nyt pitaa kiireesti 10ytaa lippu.
Pelatessa ei pitdisi hosua. Silloin tekee virheita ja tulee ammutuksi. Jaakko

astuu miinaan. Seitseman henkea jaljella.

"Hei kaveri, sinun pitda olla vdhan varovaisempi”, sotilas sanoo. "Et kai halua,
ettd isasi kuolee?”

"Isdsi?!” Sotilas tietda, ettd Jaakko on hanen isdnsa. Tdma ei ole vain pelid! Isa
on oikeasti vaarassa!

Antti istuu niska jaykkana eika uskalla katsoa sivuilleen. Han saattaisi tehda
virheen.

Han pelaa paremmin kuin koskaan. Jaakon pitaa selvita hengissa. Lippu pitaa
saada takaisin!

Takana on vain omia joukkoja. Jaakko juoksee lipulle.

Kuuluu laukaus - takaa?!

Jaakko kuolee taas. Hintadhdan ammuttiin selkdan!

Mahdotonta! Mina olin aivan varma. Takana oli vain omia sotilaita!

”Olen pahoillani, Jaakko”, omituinen sotilas sanoo. ”Omat ampuivat sinut. Niin

voi kdyda sodissa. Oikeissa sodissa.”
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"Kuinka mina selvian?” Antti huutaa.

"Mina haluan lopettaa pelin!”

Siind samassa sotilaat tulevat hanta kohti. Antti painaa ndppdimig, ja Jaakko
paasee piiloon.

"Hyvin tehty Jaakko! Varjele kuutta henkeasi. Pian kuolet viimeisen kerran.”

Silloin Antti saa idean. Miksei han keksinyt sitd aikaisemmin?

Hanhan voi lopettaa timan hirveyden sulkemalla pelin. Hin kumartuu
vetdmaan tietokoneen virtajohdon seindsta. Johto on tiukasti kiinni.

”Kasi pois johdosta”, sanoo pelin kapteeni. "Jos lopetat pelin, menettaa Jaakko
kaikki elamansa. Silloin isdsi kuolee lopullisesti. Ymmarsittek6?”

"Kylla herra kapteeni”, Antti nyyhkyttad. Han on pelin vankina.

Antin huoneeseen tulee valoa. Han kdantyy ja ndkee rakkaan isdnsa. Han on
viela elossa.

"Isa kiltti. Viela pari minuuttia. Muuten sina...” Antti nielaisee sanansa. Han ei
uskalla kertoa isdlleen totuutta.

"Hyva on, viisi minuuttia viela, ei enempaa! Sitten vedan johdon seinasta.”

Antti kay pelin kimppuun. Han pelaa loistavasti. Jaakko lahestyy lippua. Kun
vihollinen tulee, hdn piiloutuu. Hin ampuu koko ajan. Juoksee nopeammin
kuin koskaan.

Mutta siitd ei ole apua. Peli on erilainen. Vihollisjoukkoihin tulee enemman ja
enemman...

Jaakko menettdaa henkensa kerta toisensa jalkeen.
Viisi elamaa jaljella. Nelja... kolme... kaksi... Jaakolla on vain yksi elama

jaljell!

Seuraavan kerran kun isd kuolee pelissa, han kuolee oikeasti!
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”Oletko hermona Jaakko?” kysyy pelin sotilas. “Sinun pitdisi olla...”

”Oletko valmis? Nyt vien sinun viimeisen henkesi.”

“Ei! Al4 tapa minun isdani. Lopeta, ole kiltti!”

Edestd pain tulee vihollisia, takana ovat omat joukot. Kaikki ampuvat, eika

Jaakolla ole mitdan mahdollisuuksia. Nyt hdn kuolee viimeisen kerran.

Mutta silloin tapahtuu jotain outoa.
Naytto pimenee. Tulee hiljaista.

Antti tuijottaa tietokonetta. Mitd tapahtui?
Sammuttiko hdn vahingossa pelin?
Antti tuntee, kuinka paniikki kasvaa.
”Antti, mina sanoin 5 minuuttia, en 50!”

[sa seisoo virtajohto kddessaan. Sotilas oli sanonut, etta isa kuolisi, jos han

vetdisi johdon seinasta.

Nyt Antti ymmarsi! Isa oli vetanyt johdon muovisella tekokddelldan. Hinen
ihonsa ei ollut koskenut johtoon. Peli ei ymmartanyt, etta se oli ollut is3, joka

oli sammuttanut pelin.
”Antti, nyt sinun taytyy lopettaa sotapelien pelaaminen!”

"Isd. Olet oikeassa. En pelaa enda tdndan... enkd muuten aio pelata

huomennakaan.”
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Sanasto/Ordlista

kranaatti

olla sairaskirjoilla

olla ylpea jostakin
hyokkays

olla jonkin piirittama
panssarivaunu

niska jaykkana
ndppdimet/nappdimisto
vihollinen

tekokasi

en granat

vara sjukskriven
vara stolt éver ndgot
ett anfall

vara omringad

en stridsvagn

stel i nacken
tangenter

en fiende

en plasthand
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