Lararhandledning till: Musiken har landat

10 program musik a 10 minuter for forskola

Produktionsnummer: 650-101233
Projektledare: Malin Nygren
Producent: Mikaela Périer

Langre bort an vad man kan se med blotta 6gat och héra med blotta 6rat finns en tyst planet
utan musik. Och trots att invanarna pa planeten Tyst &r musikinstrument, har det faktiskt
aldrig funnits nadgon musik dar — forran nu!

| Musiken har landat far vi folja vad som hander med invanarna pa planeten Tyst nar det
plotsligt en dag landar en not. Sakta men sékert smyger sig musiken in i instrumentens tillvaro
tills nastan allt svanger. Genom enkla sma vardagsdilemman far vi lara oss musikens olika
moment och byggstenar.

Varije avsnitt har ett tema dar vi tar upp ett musikbegrepp. Tanken &r att man bade som
pedagog och barn direkt ska kunna fa lust och idéer till musikévningar genom att titta och
lyssna. Programmen &r till stora delar animerade och figurerna/instrumenten &r gjorda i
plastlera. Musiken ar specialskriven. | samband med serien finns ocksa en bok Tonsprak —
musiken och rytmiken i praktiken om hur man kan arbeta med musik i férskola och skola.

Avsnitt i serien:
Musiken har landat

1. Puls

2. Tempo

3. Starkt/svagt

4. Dur/moll

5. Kanon/eko

6. Hogt/lagt

7. Takt

8. Rumsklang/resonans
9. Egnainstrument
10. Skala

LARARHANDLEDNINGEN

Kring varje avsnitt och tema presenterar vi en eller flera 6vningar man kan géra med barnen.
Ovningarna kéanns delvis igen fran programmen och man kan ocksa goéra de som



dramadvningar inspirerade av programmen. Allt for att fa en forstaelse for temat och det som
tas upp i respektive program.

PGM 1: PULS ( Lika starka slag som kommer med jamna mellanrum i musiken, som
klockans tickande ungefar, och som pulsen i var kropp)

Instrumenten ska ga och bada. Trumma &r livradd men vill visa sig tuff. Det minsta berget
duger inte. Klattrar hogre och hégre upp. De andra & mycket modigare och hetsar pa men
nojer sig med lagom stora berg. Det drar ihop sig till ovader. Ovadret som de alla alltid ar sa
radda for. Trumma star ensam pa det hogsta berget. Pl6tsligt tar vinden tag i Trumma och hon
blaser i vattnet. De andra som star lagre ner tror att Trumma har hoppat pa riktigt. De
appladerar. Bara trumma vet att hon inte hoppade pa riktigt. Men fallet gér henne modig. Nu
har hon ju gjort det. Sa nu vagar hon hoppa sjalv.

OVNINGAR:

1. Snarkpotpurri

Lek att alla ligger och sover. Pedagogen viskar i varje barns 6ra om de ska snarka med korta
snarkningar eller langa snarkningar. Vid ett givet 6gonblick snarkar alla samtidigt. Pedagogen
kan som en dirigent styra nar det ska vara tyst och nér det ska snarkas. Ibland kan bara en
eller nagra snarka i taget. Man kan turas om att dirigera ocksa. Lyssna pa pulsen.

2. Hopp, hopp, hoppa

Stall fram olika foremal i olika hojd som man kan hoppa fran. Lador, pallar och stolar. Lat
barnen hoppa fran de olika foremalen om och om igen. Lyssna pa skillnaden i pulsen som blir
nar man hoppar.

PGM 2: TEMPO (Hur fort eller sakta musiken gar, (alltsa hur snabbt efter varandra
pulsslagen kommer))

Instrumenten ska plocka popcorn fran popcorntraden till den stora festen. Men nar de plockar
som mest borjar ovadret mullra. Det later mer och mer. Till slut sticker alla utom bas och
gommer sig. N&r de kommer tillbaka ar alla popcorn de plockat borta. De tror att det &r
ovadret som har blast bort det. | sjalva verket var det Bas mage som kurrade och hon som &t
upp alla popcornen, vilket de andra inte forstar. De far plocka nya popcorn Pa festen har Bas
ont i magen och ror inte sina popcorn. Muller hors och alla tror att det &r Bas som ar hungrig.
Till slut inser de att det ar ovadret. Alla utom Bas tar skydd. Bas ska precis ta ett popcorn till
sin mun nar ovadret blaser bort popcornen. Nar de andra &r tillbaka tror de att hon har &tit upp
alla.



OVNINGAR:

1. Plocka popcorn

Lat barnen rulla ihop pappersbitar till sma, sma harda bollar. Ta fram plastskalar i olika
storlekar. Vaxla mellan att hélla pappersbollarna fort och langsamt fran skal till skal och fran
olika hojder. Prova ocksa att kasta bollarna en och en i skalarna. Lyssna pa ljudet och
skillnaderna som blir. Gor en ”1at” genom att bestimma olika moment som barnen ska gora i
en foljd. Nagra kastar en i taget langsamt, nagra haller alla fort osv. Det blir bade som en lat
och dans.

Ga runt i ett rum huller om buller.

Borja med att alla barn star stilla for att sedan borja ga pa ~givet kommando”. Be dem sedan
att undan for undan 6ka tempot till riktigt snabbt och sen sakta ner till stillastaende igen. De
far ga hur de vill i rummet, men maste undvika att krocka med varandra. Om man vill gora
det lite svarare kan barnen sjélva forsoka kanna av nar de ska borja ga, nar de ska héja och
sanka tempot och slutligen nar de ska stanna, utan att pedagogen sager nagonting. (Denna
ovning kan vara valdigt svar och tar ofta tid att klara av, men den ar véldigt bra om man vill
hitta koncentration och fokus och for att lara sig att samarbeta och kénna av stdamning och
tempo i en grupp). Andra 6vningar man kan prova &r: Skruva upp en gammaldags leksak
olika mycket om man vill visa pa hur olika tempon kan vara. Gora huvud axlar knan och tar
fortare och fortare.

PGM 3: STARKT/SVAGT (Om det later mycket eller lite, tillexempel om man skriker
valdigt hogt eller om man viskar)

Igar var det stor fest och det ligger smutsig disk utspritt dver hela garden. Instrumenten inser
att de maste diska. De samlas kring brunnen men blir ovanner om huruvida de ska spruta
mycket eller lite diskmedel. Det blir brak. De pruttar med flaskan lite och mycket. Det blir en
massa bubblor och skum som de jagar och smaéller. Mitt i allt tumult upptacker de plotsligt att
de glomt sjalva disken, porslinet. Under tiden har det bérjat blasa upp till ovader. Plotsligt tar
blasten tar med sed sig allt skum och alla bubblor. Nar de kommer tillbaka till sina hus for att
hamta all disk pa garden har sapabubblorna regnat ner 6ver det smutsiga disken och porslinet
ar stralande rent.

OVNINGAR:

Blasa sapbubblor

Dela ut sapbubbelburkar till barnen. Be dem forst att blasa valdigt svagt och forsiktigt. Hur
blir bubblan da? Be dem sedan att blasa lite starkare. Vad hander da med sapbubblorna.
Barnen kan prova alltifran att blasa valdigt svagt och forsiktigt till att ta i anda nerifran tarna.
Kanske blir det jattemanga bubblor i en féljd om man tar i jattemycket och kanske blir det
bara en jattebubbla om man blaser véldigt svagt och forsiktigt.

Diska

Lat barnen fa diska lite olika féremal. De kan prova att ta i forsiktigt med borsten for att
lyssna pa hur det later i jamforelse med om man tar i valdigt hart och mycket nar man diskar.
Om man har en tvattbrada kan man ocksa dra nagot mot den olika hart. Barnen kan prova med
olika borstar pa olika foremal. (Till exempel tandborste mot en gaffel, diskborste pa olika
typer av kastruller eller tallrikar. En harborste mot en stolskant) FOrsok att gora en lat genom
att barnen borstar olika hart pa olika foremal.



Smyga/Klampa

Barnen kan prova att smyga fram sa forsiktigt de kan och sedan klampa fram sa hart de bara
kan. De kan ocksa fa iscensatta De tre bockarna Bruse. | den sagan marker man latt
skillnaderna mellan starkt och svagt bade néar det giller rost och stampande”. Trollet som
sitter under bron ska prata med mycket stark rost eftersom han ska verka farlig. Lilla bocken
bruse smyger éver bron och pratar med mycket svag rost eftersom han ar liten och svag.
Mellanbocken pratar som det later med en rést som ligger mellan svag och stark. Den stora
bocken Bruse stampar s& hart han kan och pratar med en mycket stark rost. Efterat kan
pedagogen tillsammans med barnen diskutera varfor trollet och den stora bocken Bruse verkar
farligare bara darfor att de pratar med stark stamma och gar med ordentliga steg. Varfor man
anses som radd och ofarlig ndr man smyger och pratar med svag stamma.

PGM 4: DUR/MOLL (Olika stamningar i musik. Dur ar glad och ljus och Moll ar
sorgsen/vemodig och mork)

Instrumenten ar trotta och ska ga och lagga sig. Da tutar den ettriga Trumpet (som vanligt)
och berattar att de nasta dag ska ga upp tidigt och spela fotboll. De andra instrumenten blir
irriterade. Sarskilt Piano som ér lite extra elak. Instrumenten &r trétta pa Trumpets standiga
tutande. De gar och lagger sig. Nasta morgon nar de som vanligt vantar sig att bli vackta av
Trumpets trudelutt ar han forsvunnen. Sarad har han gett sig av. Piano far daligt samvete men
latsas att han tycker det ar skont att Piano ar borta. Hela dagen gar och det blir kvéll. De letar i
den morka skogen. Till slut efter ett smértsamt letande hittar Piano Trumpet sovandes i ett
trad dar han fastnat. Mitt i allt letande hade de glémt bort ovéadret som nu brusat upp. De
forsoker fa ner Trumpet fran tradet i de vilda blasten. Pl6tsligt slar blixten ner. Trumpet
lossnar och ramlar ner. Piano ber om ursakt. Instrumenten aterforenas med Trumpet. Alla ar
glada.

OVNINGAR:

Lyssna pa olika musiksnuttar och kanna stamningen

Spela upp olika snuttar ur musikstycken eller diverse filmmusik. Lat barnen lyssna och berétta
hur de kanner sig nar de hor musiken. Alternativt spela ljusa toner pa gitarr eller piano och
fraga vilken kansla barnen far av det. Eller nynna olika melodier och fraga barnen om de
skulle kunna hitta pa en beréttelse till melodin. (Tillexempel: Cecilia Lind, drommen om Elin,
| en sal pa lasarettet. mot Tjo vad de va livat i holken, Du ger mig bra vibrationer och fangad
av en stormvind).

Skratt och gratprata (eller sjunga)

Lat barnen latsas att de ar riktigt glada. De kan tillexempel latsas att de vunnit en miljon pa
lotto. De kan vara i den kénslan ett tag sa att de verkligen far in den i kroppen. Nar de verkar
ha fangat kanslan kan pedagogen be dem att ropa pa sin kompis och kanske berétta for
kompisen om vinsten och vad de har tankt géra med pengarna osv. Be sedan barnen att latsas
att de har en sot liten hundvalp som sprungit bort. Att de har varit ute och letat i flera dagar
utan att hitta den och nu tror att den aldrig mer kommer tillbaka. Barnen kan prova en stund
att latsas vara riktigt ledsna. Grata hogt om de vill det. Nar pedagogen tycker att de verkar ha
fangat kanslan i sin kropp kan de ater ropa pa en kompis och eventuellt beratta hur hemskt det
ar att hunden &r bortsprungen. Efter dessa tva 6vningar kan barnen sitta tillsammans med
pedagogen och prata om och lyssna pa hur stimman i résten later nar man &r ledsen i
jamforelse med nar man &r glad. Eventuellt kan man fortsatta pratstunden med att tanka pa
vilken sorts musik som skulle kunna tankas passa de olika stamningarna. (Om barnen vagar



kan man be dem att sjunga for kompisen hur de vunnit en miljon eller om sin bortsprungna
hund).

PGM 5: KANON/EKO (Kanon ar nar man sjunger samtidigt men nar den ena bérjar
senare an den andra sa att den alltid ar efter. Ekot kommer alltid nar ett ord eller en
mening har sjungits klart sa att det blir som ett svar. Ekot kan man saga ar ljud efter
varandra var for sig. Kanon ar ljud efter som kommer efter varandra men gar in i
varandra).

Instrumenten ska spela fotboll pa bergséngen. Gitarr samlar instrumenten for att ga dit. Piano
som ar lite lat och trétt ar inte lika entusiastisk. Nér de kommer fram upptécker de att Piano
forsvunnit. De ar for fa for att spela i lag. Det blir straffar istallet. Nar Bas missar skriker hon
Nej! Och far samma svar fran bergen. Har piano sprungit och gomt sig i bergen och harmas?
Nar Trumpet ocksa missar blir det samma sak. De ropar pa Piano och samma svar hors. De
springer och letar efter Piano i bergen. Men han &r inte déar. Nar de kommer tillbaka till angen
ligger bollen mitt pa dngen. Plotsligt far de syn pa Piano som ligger och sover under en hog
med I6v. Piano far skjuta straff och tar i allt vad han kan. Bollen flyger ivag enda till bergen
och studsar tillbaka. De forstar att ljudet ocksa maste ha studsat forut. Ovadret har brusat upp
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och blaser in bollen i mal. Alla skriker maaal! Och fran bergen hérs samma svar.
OVNINGAR:

Sjunga kanon

Lat barnen vélja en lat. (Broder Jakob eller Var tupp &r dod brukar vara bra latar att sjunga i
kanon.) Pedagogen kan sedan dela upp barnen i atminstone tva grupper. Den ena gruppen
borjar att sjunga och sedan kommer ndsta in efter en liten stund, den tredje efter det osv.
Pedagogen kan ocksa be barnen att valja ndgon mening som de kan framfora i kanon. For att
det ska vara kanon maste meningarna ga in i varandra.

Studsa boll

Hitta en bra vagg som gar att studsa mot och ett underlag/golv som later nar man studsar mot
det. (Annars kan man anvéanda pingisracket och pingisboll) Lét barnen prova att studsa bollen
mot vaggen ett tag. Be dem sedan att rakna hur manga studsar de kan fa ihop genom att stélla
sig langre och langre ifran vaggen. De kan ocksa vélja ett ord. (tex studs och) saga det for
varje gang bollen studsar i vagg och golv

Forsok att hitta nagot stélle dar det ekar. Lat barnen ropa samma ord som de studsade och
sedan rakna hur manga ganger det ekar. Annars kan de skrika ett ord eller en mening och
fungera som varandras ekon. Lat nagon borja och sedan far alla andra eka var for sig. (Ekot
kommer till skillnad fran kanon efter och inte i en mening eller ett ljud)..

PGM: 6 HOGT/LAGT (Har med tonerna att géra. Hga toner ar ljusa och I&ga toner
morka)

Det regnar och regnar utan uppehall. Och askar Instrumenten forséker sova men det gar inte
pa grund av allt droppande och oljud. Instrumenten har fatt nog och nar det slutar regna lagar
de taket. Det tar lang tid. De spikar och bygger. Nar de nastan ar fardiga ramlar Trumpet ner
fran taket och far stegen 6ver sig. Hur skulle de nu komma ner? Och Trumpet som var skadad.
Under tiden har ovadret brusat upp igen. PlGtsligt tar blasten tag i stegen och blaser upp den
igen. Och instrumenten kan kl&ttra ner. Men, Trumpet &r skadad.

OVNINGAR:



Sjunga hogt och sjunga lagt

Vélj en sang som alla barnen i gruppen gillar. Ni kan résta fram en lat om ni vill eller ocksa
kan pedagogen vélja en sang som han/hon vet att barnen kan. Dela barngruppen i tva delar.
Be den en gruppen sjunga sangen sa hogt de kan. (pedagogen kan ge dem ton och hjalpa dem
att hitta ratt) Lat sedan den andra gruppen sjunga samma sang sa lagt de kan, (alltsa med en
riktig bas-stamma). Sen kan grupperna byta sa att de som sjong hogt far sjunga lagt och
tvartom.

Gora en kor. Efterat kan pedagogen tillsammans med barnen prata igenom bade hur de olika
versionerna lat och hur det kéndes att sjunga pa de olika sétten. Kanske trivdes en del med att
sjunga hogt och ljust medan andra trivdes att sjunga lagt. En del kanske tyckte att inget
kandes bra. Pedagogen kan utifran hur barnen kande for de olika stammorna bilda en kor och
om man Vvill kan de sjunga sangen tillsammans i olika stammor. (1 en kor kallas den ljusa
stdmman sopran om det ar en tjej som sjunger och tenor om det ar en kille. Bas-stdamman
kallas bas for killar och alt for tjejer). Av den grupp som tyckte att varken hogt eller lagt
passade kan man gdra en mitt-stimma (kallas metso-sopran for tjejer och barryton for killar)
som alltséa sjunger ndgonstans mitt emellan hogt och lagt. Pedagogen kan beratta att en kor
ofta har olika grupper som sjunger i olika stammor. Den ljusa stdmman sjunger ofta melodin
men det kan man gora lite som man vill.

PGM: 7 TAKT (Ar en indelning av pulsen inom musiken. Om man delar pulsen i tre far
man tretakt om man delar den i fyra far man fyrtakt osv).

Trumpet vacker som vanligt de andra instrumenten med tut. Men det later inte som vanligt.
Han &r skadad sedan det dramatiska fallet dagen fore. De bestammer sig for att ga till &ngen
och plocka blommor till Trumpet for att géra honom glad. De plockar massor av blommor i
olika farger. Och i olika takter. Nar de har mangder av vackra blommor blaser ovadret upp.
Vinden blaser plétsligt bort alla fina blommor de har plockat. Bedrévade och radda flyr de
hem igen. Nar de kommer fram ligger ett enormt hav av blommor pa garden och i mitten
badar en salig och lycklig Trumpet.

OVNINGAR:

Ga i takt

Barnen kan borja med att kdnna pa takten genom att helt enkelt bara ga. Pedagogen kan be
dem att sdga hoger, vanster (beroende pa vilket ben de sétter ner forst), eller ocksa kan de bara
rakna 1, 2, 1, 2 osv. Pedagogen kan sedan hitta pa lite olika takter som barnen kan prova att ga
I. Tex. 1,2,1,2,3,1,2 1,2,3 osv. Pedagogen kan trumma takten med en pinne och be barnen att
kanna in takten och ga efter den.

Dansa vals
Valsen ar uppbyggd pa tretakt, sa om man vill kan barnen prova dansa vals och eventuellt
andra danser.

PGM: 8 RUMSKLANG/RESONANS (Ett rum som gor att det blir tillrackligt mycket
luft i rorelse for att ge en ton styrka. Bara en vibrerande strang utan nagon form av
”burk”/svangrum ger inte tillréacklig ljudstyrka)



Solen har gassat under en langre tid. Ovadret har hallit sig borta. Det ar fiols tur att stada. Men
han ligger och sover i sin djupaste sémn. Vaknar inte. PI6tsligt reser han sig. Det visar sig att
han gar i somnen. Han gar ut pa garden mot brunnen. Han ramlar i. Brunnen ar pa grund av
det heta vadret uttorkad. Inget vatten finns dar. Fiol vaknar av fallet och borjar ropa pa hjalp.
Ingen hor. Nere i brunnen hittar fiol ett snore, en burk och en pinne. Till slut lyckas han bygga
ihop det till ngot som gar att spela pa. En gangstavsbas. Utan att han vet det. Han spelar. Det
blir vibrationer som hors och kénns i hela marken. Instrumenten upptécker fiol men kan inte
fa upp honom. Da kommer ovédret. Det borjar dsregna. Brunnen far vatten och fiol flyter
sakta men sakert upp ur brunnen. Alla blir glada.

OVNINGAR:

Prata/ropa i saker

Plocka fram lite olika foremal som barnen kan prova att prata i for att hora hur klangen blir.
Typ hinkar, grytor, koppar eller andra féremal som man kan stoppa in munnen och prata i.
Lat sedan barnen fundera dver och jamfora hur det later att prata i foremalen. Lat dem jamféra
foremalen, men ocksa reflektera 6ver hur det later utan och vad det &r som gor att det later
annorlunda nar man pratar i olika foremal.

Kolla in i instrument

De flesta instrumenten har en resonanslada/resonansbotten av nagot slag som gor att de later
som de gor. Dessa resonanslador kan vara gjorda av en tunn traskiva. Den har traskivan borjar
vibrera av strangarnas ljud i till exempel en gitarr. Nér traskivan vibrerar blir
klangen(/ljudet/tonen) i instrumentet starkare. Den blir ocksa formad sa att den later pa ett
visst satt. Man kan jamféra olika ljud i olika instrument.

Alla stranginstrument har ju som en slags “kropp” med ett hal som sitter under strangarna.
(Denna kropp &r instrumentets resonansbotten). Lat barnen titta in i instrumentkroppen,
kanske prata in dar. Lat dem provspela pa strangarna. Spann upp en strang eller ett snore bara
i luften och 1t barnen knéppa lite pa den. De kan sedan jamfora hur olika ljuden blir om man
har en resonanslada eller inte. Om man vill kan barnen ocksa prova att spanna fast strangar pa
plastmuggar eller liknande saker och se om de kan fa till nagot ljud.

Stamgaffel mot dorr

Man kan satta en stamgaffel mot en stangd dorr och lyssna hur det later pa vardera sida om
dorren. Later det mer pa andra sidan ddrren eller pa samma sida som stamgaffeln ar? Varfor
later det i sa fall mer pa den ena an den andra sidan?

PGM: 9 EGNA INSTRUMENT

Fiol ar uppe forst av alla. Han spelar pa sitt nya instrument. Da borjar ovadret gora sig hort.
Det verkar som om ovadret vill Fiol nagot. Ovéadret askar och mullrar och soker kontakt. Men
Fiol blir radd och springer in. Men Fiol vill spela mer. Bas som lagar mat borjar klinka pa
kastrullerna. Gitarr vaknar forvanad. Vad ar det som later? Hon vill ocksa spela. Hon gar ut i
ovadret och hittar bamburér. De blir i olika storlekar. Bakom nagra tradtoppar tittar ovadret
fram. Ovader soker kontakt. Vad vill ovéadret egentligen. Gitarr ggmmer sig. Sa blaser ovadret
i bamburoren. Det later som en panflgjt. Gitarr blir till slut fascinerad och haller takten med
taktpinnar. De spelar tillsammans Gitarr och ovéder drar sig sa smaningom till by. De andra
instrumenten som &r i fard med att spela pa sina nya instrument blir radda. Gitarr forklarar att
ovadret vill de val. Misstanksamma i borjan men till slut spelar de allihop pa de hemmagjorda
instrumenten ihop med ovadret.



OVNINGAR:

GO0ra egna instrument

Leta upp olika foremal som man kan gora instrument av, till exempel pinnar, strangar, grytor,
muggar, burkar, lock, bestick, vispar, borstar och tvattbrador. Ja det mesta kan faktiskt
anvandas som eller byggas ihop till nagon form av instrument. Med en pinne, ett sndre och
nagon form av lada som man gor ett hal i under strangarna kan man bygga en sa kallad
gangstavsbas som Fiol spelar pa i programmet. Genom att ldgga nagra olika grytor och burkar
upp och ner har man plétsligt ett helt trumset. Tva grytlock kan bli cymbaler. Nagon kan dra
en pinne pa en tvattbrada. Om man vill kan man be barnen anvénda sin egen fantasi och
bygga vilka instrument de vill for att sedan prova om de fungerar.

Anvanda kroppen som instrument

Barnen kan prova olika sétt att anvanda sin egen eller varandras kroppar som instrument. Man
kan knappa med fingrarna, klicka med tungan, vissla, klappa i handerna, trumma pa
kompisens rygg medan den sdger aaaaaaaaaa. Nar alla har hittat ndgot satt att “’spela” pa sin
egen eller nagon annans kropp kan ni forsoka att tillsammans framféra en lat.

PGM: 10 SKALA (Tontrappa, toner fran hogt till 1agt, eller fran 1agt till hogt i en
trappa alltifran tva toner till hela tonskalan pa ett piano).

Solen skiner dver planeten Tyst. Alla dr pa gott humor, det finns ju inte langra nagot ovéader
att oroa sig for. Igar blev Ovader deras van. De bestammer sig for att ha en musiktavling nu
nar de har lart sig att spela pa instrument. Ovéder far bli domare. De vacker Ovadret som
sover. Det blaser upp. Och plotsligt blaser ovadret bort alla deras hemmagjorda instrument.
”Mina vinner”, sdger ovadret. ”Ni fir ta mig for den jag dr. Och jag &r ju trots allt ett ovéder,
dven om jag ar er van. Nu far ni forsoka téavla utan era instrument” Trumma blir jéttearg och
borjar trumma pa sig sjalv. Trumpet ockséa och de andra instrumenten likasa. De staller sig i
storleksordning och borjar skélla pa ovadret. Pl6tsligt inser de att de spelar pa sig sjalva. Till
slut kommer ovédret instormandes och séger: “Musiiik. Det 1ater som musik. Ni spelade
musik. Ni dr instrument, ni 4r musik. Instrumenten blir glada och spelar glatt pa sig sjdlva. ”da
kan vi ju spela en 1at”, sdger instrumenten och stimmer upp 1 vinjettldten tillsammans med
ovadret.

Sa gick det till nar musiken landade pa planeten Tyst.
OVNINGAR:

Trappan

Lat barnen sta pa varsin trappavsats i en trappa och latsas att de ar olika toner. De kan kanske
fa valja A4-ark med olika namn. (Till exempel do, re, mi, fa, so, la, ti). Ge dem varsin ton
efter vad som star pa deras ark. Be dem jamfora tonerna mellan varandra och sedan stalla sig i
ratt ordning fran lagst till hogst i trappan.

Piano och hundvissla

Man kan visa att ett piano ar som en trappa med allt ifran valdig baston till mycket hog ton.
Man kan demonstrera en hundvissla och fraga om barnen hor ljudet for att beréatta att tonen i
en hundvissla &r for hog for att vi manniskor ska kunna hdra den medan hundar hor den
valdigt val.



