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RADIOSKRIVARKLUBBEN

Radioskrivarklubben ar ett projekt som UR drivit sedan mitten av 1990-talet. Malet ar att genom
lyssnande stimulera barns lust att skriva och hitta pa berattelser.

[ Radioskrivarklubben &r det barnen, 8-12 ar, som hittar pa berattelserna. Fantasi ar ledordet.
Inget 4r omojligt, inget ar fel, barnen bestimmer. Med hjilp av manusskrivare, skadespelare,
musiker och ljudtekniker forsoker vi utveckla barnens berattelser till fantastiska ljudaventyr.

Radioskrivarklubben har i sin utveckling gatt fran det enskilda skrivandet till ett kollektivt
berattande. Detta for att battre stimulera svagare elever.

Har beskrivs den metod Radioskrivarklubbens producent anvinder i arbetet med klasser runt
om i landet. Med hjalp av digital teknik gar nastan allt att anpassa till arbetet i ett vanligt
klassrum. Pa natet hittar man enkelt gratis ljud, program for att skapa egna e-bocker och
program for att skapa egna digitala ljud- och bildberattelser.

METOD FOR ATT SKAPA BERATTELSER

Allt borjar med att en radioproducent fran UR kommer till klassen och berittar att hen ansvarar
for ett radioprogram som heter Radioskrivarklubben som bygger pa beréttelser som barn har
hittat pa. Men nu har alla beréttelser tagit slut. Hen fragar klassen om den vill hjalpa till att skapa
nya berattelser.

Hittills har svaret alltid varit ett entusiastiskt JA!

WORKSHOP
Hur blir det spannande?

Néar den 6verenskommelsen ar klar blir forsta fragan till klassen; vad ar det viktigaste man
behover for att hitta pa en beréttelse?

Efter ndgra gissningar pa penna, papper, eller en borjan och ett slut sa brukar svaret komma -
FANTASI!

Klassen intygar enhalligt att man har fantasi.

Vad ar nasta viktiga sak man behover till en berattelse?

EN HUVUDKARAKTAR, som inte nédvindigtvis behover vara en ménniska. Det kan vara en
gurka med vartor, en talande Cola-flaska eller precis vad som helst.

- Nu borjar jobbet att med klassens hjalp ta fram byggbitarna till var gemensamma
berattelse, siger Radioskrivarklubbens producent Anders Edgren, som mott hundratals
klasser genom aren pa detta satt.



Ett enkelt satt att ge sin karaktar karaktarsdrag och innehall ar att utga fran de tre kategorierna:
inuti, utanpa och omkring. Gor tre kolumner och kom tillsammans pa olika saker som hor till de
olika kategorierna. Exempel:

INUTI UTANPA OMKRING
egenskaper 6gonférg familj
formaga alder intresse
kénslor langd sysselsattning
tankar harfarg bostad
asikter kladstil kompisar
drommar... mimik... med mera

I det har laget tar producenten chansen att pa ett enkelt sétt lara klassen lite grundlaggande
dramaturgi.

Vi har en HUVUDKARAKTAR och den méste géra nigot for att vi ska f en riktning i berittelsen.
Garna nagot viktigt, for om den inte klarar att gora det - helst fore ett visst klockslag eller dag -
sa kommer nagot dramatiskt att handa.

Till exempel: Huvudkaraktiarens basta kompis har blivit ormbiten. Kompisen maste till doktorn
inom en timma, annars...

Men hur spannande blir det om vi later huvudkaraktiren ta sin kompis direkt till doktorn?

Vad behdvs for att det ska bli spannande?
Svar: Hinder och problem. (se illustration "Hinderbanan”)

- Jagforsoker fa barnen att forstd, sager Anders, att grunden till allt dramatiskt berattande
ar nyckelfragan som far oss att lasa 900 sidor Harry Potter eller titta pa en film i flera
timmar:

HUR SKA DET GA?
Nar klassen forsakrat att man forstatt dessa enkla grundregler ar det dags att ta fram
berittelsens byggstenar:
HUVUDKARAKTAR
BASTA KOMPIS
MASTE GORA/HOGSTA ONSKAN
STORSTA RADSLAN
PLATSEN DAR BERATTELSEN BORJAR
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SLUMP OCH DEMOKRATI
[ processen att fa fram beréattelsens grundstenar anvander Radioskrivarklubben bade slump och
demokrati.

- Barnen fair komma med férslag pa huvudkaraktir. Det kan bli 5-6 att vélja pa. Ibland
later jag barnen blunda och résta med handupprackning pa det forslag var och en tycker
ar bast. Detta for att inte dominerande barn i gruppen ska styra. Ibland far de varsin
"magisk tarning” och da ar det slumpen som styr, sdger Anders. Det fina ar att barnen
accepterar resultatet oavsett om det rostats eller kastats tarning.

Néar grundstenarna rostas eller slumpats fram forsoker Radioskrivarklubben att fa eleverna att
fylla pa med detaljer. Hur ser huvudkaraktaren/kompisen ut? Vad tycker de om att gora? Har de
nagra hemligheter? Hur borjar berattelsen?

Sakta men sdkert vaxer berattelsen fram. En "sekreterare” skriver ner allt vad gruppen foreslar
och med jamna mellanrum ldses det gemensamma resultatet upp for godkannande.

Det ingar i konceptet att Radioskrivarklubbens berattelser alltid slutar med en "clifthanger”,
man far alltsa inte veta hur dventyret fortsatter och slutar.




RADIOMANUS

Resultatet av workshopen i klassen lamnas vidare till en professionell manusskrivare som
utvecklar barnens beréttelse till ett radiomanus. Har vaxer dialoger fram, karaktarerna far
roster och mer "kott och blod”.

- Viskickar alltid utkast till barnen for synpunkter, feedback och godkdnnande, sdager
Anders. Vi forsoker gora sa lite averkan som maojligt pa barnens originalberattelse. Det
handlar mer om att vidareutveckla och anpassa den for radiomediet.

Nar manus ar godként och klart kallas skadespelare in, som gor sina tolkningar av karaktirerna
och ger dem rost och kanske dialekt.

LJUDEFFEKTER OCH MUSIK
Nar rosterna har spelats in borjar arbetet med att bygga upp den ljudvarld dar aventyret
utspelar sig.

- Detar sa harligt med ljud. Man kan skapa vad som helst, inget ar riktigt omojligt. Och om
ljudarbetet gors riktigt bra, da vaxer bilder fram hos den som lyssnar. Det ar det vi
stravar efter i Radioskrivarklubben - att hjilpa barn att kunna skapa inre bilder. Det
stimulerar bade sprak och fantasi, sager Anders.

Berittelsen med roster, atmosfar och effekter gar nu vidare till musiker som gor sin tolkning av
hur det ska lata, vilken typ av musik som passar in och lyfter storyn.

- Musiken ar jatteviktig for det slutliga resultatet. Det r den som ger kdnslan och rytmen.

Ett satt att fa barnen mer delaktiga i processen ar att Radioskrivarklubben pa senare ar har lagt
in en liten sang i berittelsen. En sdng som handlar om karaktédrerna eller vad som kommer att
ske. Att tillsammans, kanske i mindre grupper, forsoka hitta pa en sangtext ar en jattebra 6vning
i klassen. Som komplement till annat skrivande.

Slutligen mixas berittelsen av mycket duktiga ljudtekniker pa UR och blir den viktigaste
komponenten i radioprogrammet Radioskrivarklubben.

BARNENS MEDVERKAN

Eftersom processen att utveckla barnens berattelse kan dra ut pa tiden, av olika skal, forsoker vi
pa flera sitt att involvera barnen.

Feedback och synpunkter pa radiomanus.

Skriva egna fortsattningar och slut pa berattelsen.

Hitta pa en enkel sdngtext. Om mojligt ocksa sjunga in den.

Radioskrivarklubben besoker dessutom klassen och gor korta inspelningar dar barnen
presenterar sig sjdlva och sin story, berattar om karaktdrerna och varfor berattelsen blev
som den blev. Dessa inspelningar anvdnds sedan i programmet.

RADIOSKRIVARKLUBBEN | KLASSRUMMET

Vi ser Radioskrivarklubbens program som ett roligt och annorlunda inslag i klassrummet. For
att inspirera till eget skrivande, for att stimulera fantasin och formagan att skapa egna inre
bilder.

Att lyssna ar viktigt for barn och att lyssna tillsammans ar en speciell upplevelse.

Programmen pa svenska ar drygt elva minuter langa.

Efter programmet kan man diskutera - vad var det vi horde? Vad hande, hur sag karaktarerna
ut, var utspelade sig dventyret?

Och vad tror du hinde sedan? Skriv en egen fortsittning. Jobba med detaljerna.

Eftersom beréttelserna i Radioskrivarklubben ar relativt korta passar de utmarkt att anvanda
som underlag for andra aktiviteter:
e Teckna, mala, berdtta med seriestrippar.



o Animerad film - cutout-teknik eller lera.
e Digitala bildberéttelser (tips och idéer finns pa natet)

[ laroplanen fér grundskolan kan man bland annat lasa:

Ur Lgr 11
Svenska
Amnets syfte

Undervisningen i dmnet svenska ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper i och om svenska
sprdket. Genom undervisningen ska eleverna ges férutsdttningar att utveckla sitt tal- och
skriftsprdk sd att de far tilltro till sin sprakférmdga och kan uttrycka sig i olika sammanhang och

fér skilda syften. //

Undervisningen ska stimulera elevernas intresse fér att Idsa och skriva. Genom undervisningen ska
eleverna ges mdéjlighet att utveckla kunskaper om hur man formulerar egna dsikter och tankar i
olika slags texter och genom skilda medier. Undervisningen ska dven syfta till att eleverna
utvecklar formdga att skapa och bearbeta texter, enskilt och tillsammans med andra. Eleverna ska
dven stimuleras till att uttrycka sig genom olika estetiska uttrycksformer.//

RADIOSKRIVARKLUBBEN PA ANDRA SPRAK

Radioskrivarklubben produceras dven pa andra sprak till exempel - arabiska, nordsamiska och
meankieli.

Metoden som anvants ar densamma som beskrivits har ovan.

Programmen pa andra sprak dr 15 minuter langa.

[ arbetet med minoritetssprakprogrammen har vi lart oss att manga barn, som ar malgruppen,
bara delvis beharskar spraket. Det innebar att Radioskrivarklubbens program pa
minoritetssprak kommer att bli "randiga”, dvs att programmen dven har svenska sprakinslag.
Annars finns det stor risk att barnen inte hanger med och att man tappar intresset om det blir
for svart. Detta ar ett tydligt barnperspektiv.

Radioskrivarklubben bygger upp sina program med att forsoka ge lyssnaren sa mycket
forforstaelse som mojligt innan sjilva berattelsen kommer. Vad beréttelsen heter, vad och vem
den handlar om, hur de olika karaktarerna later och sa vidare.

Som pedagog ar det bra att lyssna pa programmen i forvag och kanske valja ut speciella ord,
fraser och uttryck som man kan prata med klassen om fore lyssning. Ju mer forforstaelse, desto
battre lyssningsupplevelse. Det giller i hog grad for minoritetsspraksprogram.

RADIOSKRIVARBLOGGEN
Arbetet med och de kreativa processerna bakom Radioskrivarklubben kan man félja pa webben:
http://www.ur.se/radioskrivarbloggen/

Pa bloggen forsoker vi dokumentera vad som hdnder i klassrum, i ljudstudior och bakom
kulisserna med text, bild, ljud och videoKklipp.
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