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RIDDARBORGEN

Tv-serie i sex (6) delar

TRE SLOJDADE SAKER...
- Tank att detbara behovs tre sléjdade saker for att géra
en filmscen. Eller tink att tre slojdade saker atminstone
ar en start och de viktigaste delarna i en liten filmscen.
Vilken scen som helst, i vilken film som helst.

Det har dr vara sma fantasier som blev verkliga och
lekfyllda med hjalp av olika slojdtekniker och skén ma-
tematik. Ola Edstrém, sléjdare.

RIDDARBORGEN - SERIENS SYFTE OCH MAL

[ skolans 6vergripande uppdrag podngteras att "ska-
pande arbete och lek ar vasentliga delar i det aktiva 13-
randet” liksom att "En viktig uppgift for skolan ar att ge
overblick och sammanhang.”

Som ett av skolans kdrndmnen ar matematik stan-
digt i fokus. Ett fokus som bland annat har lett till att
amnet har fatt mer tid genom hela grundskolan; delvis
pa bekostnad av praktisk-estetiska dmnen som slojd
och bild som har fatt se sin tid minska. Ar det kanske
darfor kraven pa att matematikundervisningen ska
vara laborativ och praxisndra har 6kat?

Matematik - amnets syfte (Lgr Il)
Undervisningen i dmnet matematik ska syfta till att elev-
erna utvecklar kunskaper om matematik och matemati-
kens anvindning i vardagen och inom olika dmnesomra-
den. Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar
intresse fér matematik och tilltro till sin formdga att an-
vinda matematik i olika sammanhang. Den ska ocksd ge
eleverna majlighet att uppleva estetiska vdrden i mdten
med matematiska ménster, former och samband.
Undervisningen ska bidra till att eleverna utveck-
lar kunskaper for att kunna formulera och I6sa problem
samt reflektera éver och virdera valda strategier, me-
toder, modeller och resultat. Eleverna ska dven ges for-
utsdttningar att utveckla kunskaper for att kunna tolka
vardagliga och matematiska situationer samt beskriva
och formulera dessa med hjdlp av matematikens ut-
trycksformer.
Manga slojdlarare vittnar om hur barnens motorik
och férmaga att tolka ritningar och instruktioner har
forsamrats sedan dmnet tappat mark, och da arbets-
processerna i slojden kraver manga slags matematiskt
tankande - rakna aviga och rata maskor och dka eller
minska i ratt antal for att skapa nagot, géra en ritning i
lamplig skala, mata och berdkna langder och vinklar for
att bitarna i ett bygge ska passa - faller sig ett samar-
bete mellan sl6jd och matematik som ganska sjalvklart.
De laborativa och problemlésande moment som allt
mer efterfragas i matematikundervisningen finns alltsa
som en alltid narvarande faktor i slojdamnet.
SI6jd - d&mnets syfte (Lgr 1)
Undervisningen i dmnet sléjd ska syfta till att eleverna
utvecklar kunskaper i olika hantverk och formdgan att

arbeta med olika material och uttrycksformer. Eleverna
ska ges méjligheter att utveckla sin skicklighet i en pro-
cess ddr tanke, sinnesupplevelse och handling samverkar.

Undervisningen ska ge eleverna férutsdttningar att
utveckla idéer, évervdga olika l6sningar, framstilla fore-
madl och virdera resultat. Pa sd sdtt ska undervisningen
bidra till att viicka elevernas nyfikenhet att utforska och
experimentera med olika material och att ta sig an utma-
ningar pd ett kreativt sdtt.

Genom undervisningen ska eleverna ges forutstt-
ningar att utveckla kunskaper om firg, form, funktion
och konstruktion och om hur dessa kunskaper kan kom-
bineras med medvetna val av material och teknik. Vidare
ska undervisningen bidra till att eleverna utvecklar fér-
trogenhet med begrepp som beskriver arbetsprocesser,
redskap och sléjdféremadls estetiska uttryck. Eleverna ska
dven ges mdjlighet att utveckla kunskaper om arbetsmil-
J6 och sikerhetsfragor och om hur man vdljer och hante-
rar material fér att frdmja en hdllbar utveckling.

Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar
medvetenhet om estetiska traditioner och uttryck samt
forstdelse for sléjd, hantverk och design fran olika kultu-
rer och tidsperioder.

Serien Riddarborgen vill visa hur flera av skolans
amnen kan samverka. Ett amnesovergripande forhall-
ningssatt betonas i Lgr 11. Manga ganger ar det inte sva-
rare dn att hitta nagot eller nagra projekt under en termin
dar flera dmnen kan ingd. Har kan praktisk-estetiska 4m-
nen - bild, slojd, teknik och hemkunskap - fungera som
nav och bjuda in andra &mnen som matematik, svenska
och engelska. I alla samarbeten ar det viktigt att eleverna
blir medvetna om vilka delar som ingér och vilka som i
slutdndan ingdr i en beddmning och det ar en diskussion
som behover vara levande. I ett fall kanske det racker
med att olika amnen tar hjalp av varandra for att utforma
uppgifter; andra ganger kanske flera dmnen ska samver-
ka kring bade innehall och bedémning. I Riddarborgen
har fokus legat pa att kombinera sl6jd och matematik,
men en naturlig forlangning hade kunnat vara att ta med
svenska; dramaturgi (vad ska scenerna vid riddarborgen
formedla), ett vidgat textbegrepp (film, teater, konst) och
skrivande (skriva manus och repliker), samhallskunskap
(hallbar utveckling, atervinning) eller historia (medelti-
den, historiska kallor).

DET HAR AR RIDDARBORGEN

Natalia och Albin bygger tillsammans med slojdlararen
Ola en riddarborg dar de spelar in korta filmer. I varje
program tillverkar de delar till borgen och rekvisita till
rollfigurerna, och de anvander sig av textil-, metall- och
tramaterial. Programmen avslutas med en liten filmisk
scen dar de tillverkade delarna anvédnds. Planering och
tillverkning av modeller, skisser, dockor och byggsatser
sker saval utomhus som i verkstan. Relationen till mate-



matik ar sjalvklar med begrepp och ord som geometri,
skalberakningar, uppskattning och hallbarhet. Tillverk-
ningen utgar fran mojligheterna som sléjdundervis-
ningen erbjuder mellanstadiets elever. Den utgar dven
fran att atervinna och anvanda material som skrot och
sopor som finns latt tillgdngligt i samhallet.

Ett sdtt att anvanda serien ar att arbeta parallellt
med den ndr man initierar och startar ett eget filmpro-
jekt. Ett annat ar att titta pa den som inspiration och
uppmarksamma egna samarbeten i redan existerande
projekt. I den har handledningen finns arbetsblad med
korta beskrivningar av slojdmomenten kopplade till
varje avsnitt och det framgar ocksa vilka olika omraden
inom matematiken som Ola och barnen behdover for att
tillverka sin rekvisita.

ARBETSBLAD
I. GATAN OCH KUNGEN!

Ola, Albin och Natalia ska spela in forsta filmscenen vid
riddarborgen. De sléjdar en kungakrona av maéssing
och elektronik, en gycklarmdssa och en gatfull halsduk.
Och nér allt funkar blir det till viktiga delar i scenen dar
den ilskne kungen drammer kronan i bordet.

Sa hdr gjorde vi Kungakronan:

Kungakronan ér tillverkad i hamrad massing, popnitad

och garnerad med lysdioder och liknande elektronik.

* Vi matte omkretsen pa N:s huvud genom att utga
fran en pappersremsa, satte ett streck dar pappren
mottes och fick pa sa satt ut omkretsen.

* For att kronans spetsar ska fordelas jamt, divideras
antal spetsar med omkretsen for att pa sa vis an-
passa langden mellan spetsarna.

* Kronans tva rader av trianglar sammanfogas sa tri-
anglarna bildar ett romb-moénster i vilka lysdioder
och liknande elektronik fasts.

Sa hdr gjorde vi gycklarméssan:

e Gycklarmdssan har ett enkelt monster som gar att
spegelvianda. Kombinatoriken att blanda 3 farger i
4 falt gar sa klart att variera.

* Det behover inte vara exakta fjardedelar och halvor
om man tar hansyn till ytan.

Sa hdr gjorde vi mobiushalsduken:

e Mobiusband ar en rektanguladr yta som vridits ett
halvt varv med dndarna ihopsatta; en yta med en-
dast en sida och en kant.

e Vi borjade med att mata hur lang halsduken skulle
vara. Sedan berdknade vi hur manga maskor som
behovdes.

* Ola stickade en rak halsduk i grovt garn med tjocka
stickor.

* Vivred halsduken och sydde ihop med samma garn.

* Kanterna var réda for att tydligare markera vrid-
ningen.

I DET HAR PROGRAMMET JOBBAR VI MED DE CENTRALA INNEHALLEN I:
Matematik:

Geometri

* Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och
ratblock samt deras inbdrdes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

*  Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadi-
mensionella geometriska figurer kan bestimmas
och uppskattas.

e Jamforelse, uppskattning och maétning av liangd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder

Problemlésning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker

*  Metall, textil och tra. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmdjlighe-
ter.

* Nagra former av hantverkstekniker, till exempel
virkning och urholkning. Begrepp som anvands i
samband med de olika teknikerna.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

* Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervigan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer.

* Hantverk och sléjdtraditioner fran olika kulturer
som inspirationskallor och forebilder for egnaidéer
och skapande.

*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

Sléjden i samhdillet:
e Resurshushallning, till exempel genom reparatio-
ner och dteranvandning av material.



ARBETSBLAD

2. GYCKLARNA MOT BORGEN!

Gycklarna Ola och Albin vill komma in i Riddarborgen
men stoppas av vakten Natalia som dock mjuknar av
flojtspel. Slojdarna spelar in en liten filmscen med egen-
tillverkade riddarmantlar, balte och brinnande poi; eld-
slojd!

Sa hdr gjorde vi mantlarna:

Vakternas mantlar sydde vi enkelt av tva rektangulara

tygstycken.

* Tygstamplarna kan tillverkas av trg, potatis, lino-
leum, plastduk eller liknande. Monstren likasa. Vi
tyckte sma geometriska figurer i traditionella kul6-
rer funkade bra i sammanhanget och valde lite mo-
saikliknande estetik pa trycken.

e Utmaningen ar att de enkla geometriska figurerna
kan bygga upp vilka monster eller bilder som helst.
Precis som siffrorna 0 till 9, eller ett binért system.

* Stdmpeln ar perfekt for den som vill addera antal
slojdsaker; vi fortsatte trycka vimplar och flaggor
med Natalias grundmonster.

Sa hdr gjorde vi poi:

Poi betyder boll. Traditionellt ar poi ett underhallnings-

redskap som bestar av ett rep med ett klot i &nden som

svingas med hjalp av armrorelser.

* Med tanke pa sdkerhet och teknik sa dr radien viktig
ndr man gor en poi. En brinnande poi maste passa
till personen som ska snurra.

e Lika viktigt ar det att allt sitter fast bra; men sam-
tidigt 16st nog pa fingret for att det ska fungera att
svinga ordentligt.

e Vianvande oss av en kedja, kevlar;
maskinskruv+mutter, lader; nitar och en ring.

e Ténk pa att ocksa ett litet eldklot blir valdigt varm
och att det darfor kan vara bra att anpassa storle-
ken pa den veckade kevlaren och trana en hel del pa
att halla poien i rorelse hela tiden.

Sa hdr gjorde vi bdltet:

Det magiska baltet ar klassisk laderslojd.

Magiskt balte ar klassisk laderslojd. Som en flat-ramsa
med extra tvist for att halla i helheten.

Tank pa att det maste vara ett jamt antal vridningar.

KOPPLING TILL LAROPLANENS CENTRALA INNEHALL:
| det har programmet jobbar vi med de centrala innehallen:

Matematik:

Geometri:

* (Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och
ratblock samt deras inbordes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

* Jamforelse, uppskattning och métning av langd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder.

Algebra:
*  Hur monster i talfdljder och geometriska monster
kan konstrueras, beskrivas och uttryckas.

Problemldsning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker.

*  Metall, textil och tra. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmdjlighe-
ter.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berdakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

e Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervigan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer.
*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

ARBETSBLAD

3. Vésen i forsen!

Ola, Albin och Natalia blir tvungna att sl6jda annorlun-
da nér deras filmscen ska beritta om ett visen, fangat
i forsen och i flykt mot himlen. Vasensl6jd, repslagning
och en ovanligt fyrkantig vaska ar vad de behover for
inspelning.

Sa hdr gjorde vi visen:

Ett vdsen, en fantasifigur gér man ju sa klart hur som
helst. Vi valde att accentuera med blanka tyger, metall-
trad och aterbrukade dockdgon. Marionettpinne, nylon-
linor och ratt valda vinklar med kameran gjorde resten.

Sa hdr gjorde vi ndt:

* Natet slogs av samma naturgarn(jutesnore) som
mobiushalsduken (se arbetsblad 2) stickades av.

e Narden ungefarliga relationen 3/8 av snorets langd
uppskattats och ett antal 2 meters bitar klippts for-
delade vi olika farger efter en enkel talserie.

* Snoren knyts med en larka och uppskattningen



"45°” hjalper mycket for att fa natet jamt. Man kan
dven mata de sma ldngderna och kanske uppskatta
aven dem ("varje natogla har en sida som en nave...”)
men vinkeln rackte langt.

* Natet avslutades med 6verhandsknopar mot tjock-
are rep nedtill.

Sa hdr gjorde vi viskan:

Alla delar av Olas vaska utgar fran en kvadrats sida. Le-

ken med att anvinda samma geometriska figur, samma

matt, i en konstruktion ar kul.

*  Fram och bak ar en kvadrat

* Botten ar halften av kvadraten

*  Axelbandet tva kvadrater vikta pa mitten. Axelban-
det kan bli lite tjockt, men ger samtidigt en bra styv-
nad. Man vilja ett annat tyg.

KOPPLING TILL LAROPLANENS CENTRALA INNEHALL:
| det har programmet jobbar vi med de centrala innehallen:

Matematik:

Geometri:

* (Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och
ratblock samt deras inbordes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

e Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadi-
mensionella geometriska figurer kan bestimmas
och uppskattas.

e Jamforelse, uppskattning och matning av langd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder.

Algebra:
*  Hur monster i talféljder och geometriska monster
kan konstrueras, beskrivas och uttryckas.

Samband och fordndring:
* Olika proportionella samband, daribland dubbelt
och hilften.

Taluppfattning och tals anvindning:
* Tal i procentform och deras samband med tal i
brdk- och decimalform.

Problemldsning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker.

e Metall, textil och trd. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmojligheter.

* Nagra former av hantverkstekniker, till exempel
virkning och urholkning. Begrepp som anvands i
samband med de olika teknikerna.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berdakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

e Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervigan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer.

* Hantverk och sléjdtraditioner fran olika kulturer
som inspirationskallor och forebilder for egnaidéer
och skapande.

*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

Sléjden i samhdillet:
e Resurshushallning, till exempel genom reparatio-
ner och dteranvandning av material.

ARBETSBLAD

4. GLODANDE KoOL!

Riddarborgen anfalls. Férsvararna héller glodande ko],
ner langs borgvaggen. Albin och Natalia tillverkar en
riddarhjalm och en jarnkorg av tra. Ola 6vertygar dem
om att garnbollar kan fungera som glédande kol nar
man gor en filmscen.

Sa hdr gjorde vi hjédlmen:

En riddarhjalm ar svart att gora trots att man fuskar

med aluminiumplat och popnitar. Mycket klippande,

manga tvingar och en hel del svordomar men hela tiden

ett hagrande mal.

e Vi borjade med att ett huvud inte ar runt, mer el-
liptiskt.

* En uppskattad ellipsform och en uppskattad om-
Krets eftersom hjalmen inte ska sitta tajt.

* Ytterligare en ellipsform och ut med allt pa papper.

* Lek med hur tva elliptiska omkretsar bygger en
form med Oppning fér 6gonen och samtidigt tar
bort kdnslan av upp och nervand hink.

* [stéllet for att stansa ut hal for mun och éron nojde vi
oss med ett valhamrat ndsskydd av massing plus en
avslutande skinnkant som limmades med smaltlim.

Sa hdr gjorde vi korgen:

Jarnkorg av trd kan lata motsagelsefullt men passade

utmarkt fér Riddarborgen.

e Visdgade ut en botten, ellips, men det hade gatt lika
bra med en cirkel.

*  Omkretsen delades med det avstand som verkade
bli snyggt for korgens sidopinnar.



e Vi hade tur och siffran 4 (centimeter) gick jamt ut
med omkretsen. Om inte, kan man justera avstan-
den uppat eller nerat.

* Ola gjorde en jigg for att halen till sidopinnarna
skull ha samma vinkel (inte 90° utan 110° for att
korgen ska bli snygg!) och att borrhalen skulle bli
lika djupa.

* Langa vidjor av salg fick bli extra mjuka genom att
ligga i hett vatten.

e Dekortare vidjorna till sidopinnarna sagades i sam-
ma langd och fick en spetsig topp.

* Langs de mjukavidjorna borrade vi sma hal efter ett
uppskattat avstand. (Det maste ju bli stérre avstand
eftersom sidopinnarna lutar 110° utat = snyggt!).

e Vi limmade fast sidopinnarna och bdjde forsiktigt-
korgens list, den langa slanan, for att limma och
passa dess hal i sidopinnarnas spetsar. Det var inte
sa svart som det verkar men det passade bra med
manga hiander mot slutet av limningen...

Sa hdr gjorde vi eldbollar:

Garnbollar som glodande kol var inte bara effektivt vid

leken att hadlla ndgot 6ver ndn annan. Det dr ocksa en-

kelt och roligt. Mangden och helheten gor dem extra
snygga.

* Vi Kklippte tva cirklar i styvt papper med ett cirkel-
runt hal i mitten pa varje.

e Vira garnet genom mitten och runt ytterkanten pa
bada cirklarna. Ju fler varv desto mer kompakt blir
tofsen.

» Klipp langs cirklarnas ytterkanter och vira en bit
garn ett par varv mellan de bada pappskivorna.

*  Knyt hart och ta bort pappersmallarna.

e Latgarna bollrana vara lite ojimna eftersom de ska
likna glédande kol.

KOPPLING TILL LAROPLANENS CENTRALA INNEHALL:
| det har programmet jobbar vi med de centrala innehallen:

Matematik:

Geometri:

e  (Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och
ratblock samt deras inbordes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

e Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadi-
mensionella geometriska figurer kan bestimmas
och uppskattas.

e Jamforelse, uppskattning och matning av langd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder

* Konstruktion av geometriska objekt. Skala och dess
anvandning i vardagliga situationer.

Samband och fordndring:
e Olika proportionella samband, daribland dubbelt
och halften.

Problemlésning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker:

*  Metall, textil och trd. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmojligheter.

* Nagra former av hantverkstekniker, till exempel
virkning och urholkning. Begrepp som anvands i
samband med de olika teknikerna.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berdakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

e Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervigan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer:

* Hantverk och sléjdtraditioner fran olika kulturer
som inspirationskallor och forebilder for egnaidéer
och skapande.

*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

ARBETSBLAD

5. Magiska pilen!

For att drapa drakar behovs en magisk pilspets, en san
som smeden smider for sarskilt viktiga uppdrag. Film-
scenen Ola, Albin och Natalia ska spela in behdver just
en pilspets, ett pilkoger av naver och lampliga riddar-
smycken. Allt sl6jdas fram med hetta och verktyg.

Sa hdr gjorde vi pilspetsen:

e En pilspets kan se ut precis hur som helst men att
gjuta den i tenn ser lickert ut. Aven om den blir lite
stor och tung.

e Albin skissade i modellera och gjorde en enkel dverfo-
ring av modellen till papper genom att rita av skuggan.

* Det ar inte nddvandigt att rakna ut mangden tenn
innan man gjuter, men det ar ett enkelt sitt att gora
en bild av hur sfarer kan vara olika enkla att mata.
Fran den cylinderformade och matbara leran till
oformlig modell. Ett alternativ hade varit att stoppa
ner pilspetsen i ett matglas fyllt med vatten och se
hur mycket vattennivan steg.



e Tva gipsskivor blev en billig gjutform och att gora
dem symmetriska var ett enkelt sitt att fora over
formen pa bada skivor. Att kalkera med blyerts ar
fortfarande fascinerande.

*  Gjutningen var nog det enklaste. Sen borrade vi hal
och tiljde pilspetsarna blanka. Pinnarna ar hyfsat
rak ettarssly. Vi trodde knappt det skulle funka men
de torkade snabbt och blev lite mer "pa riktigt” 4n
blompinnar som ocksa hade funkat helt oke;j.

e Vi anvande fagelfjadrar och lite vaxat murarsnére.
Pilspetsen visade sig behdva lite lim for att sitta
kvar pa pinnen.

Sa hdr gjorde vi riddarsmycken:

Smyckesverkstaden var en succé pa inspelningsplats.

Alla ville géra smycken.

* Olavisade det enklai att ta ett snore och hitta pa en
form sa att man darefter kan ta samma snore och
mata ut ratt mangd metalltrad. Det kan ocksa vara
bra att gora form med ett snore for att fa en kinsla
for vilka former man kan gora.

* Tjock alu-trad bankades platt nar det var i 6nskad
form. Tunnare metalltrad i olika farg, parlor och ett
skinnsnore sa var halssmycket klart.

* 4 tunna madssingstradar med avslutande kringlor
snoddes ihop till en ring. Trapinnen ar viktig for
den har sléjden. Gor man den lite avsmalnande kan
man ocksd markera olika omkretser sa att den kan
anvandas till flera personers fingrar.

Sa hdr gjorde vi pilkoger:

* Pilkoger ar ju nagot sa enkelt som en pilviska. Ola
kunde inte lata bli att anvinda niver men tricket
som forenklar tillverkningen satte ocksa granser:
mikron var inte tillrackligt lang!

* Olaberidknade en cylinderform och de uppskattade
langden efter langden pa pilarna.

* Navern skrapades och rensades, Ola skar till biten och
gjorde en enkel form som gick att spinna med kilar.

* Bloét naver i press, in i mikron, ut ur mikron, pressa
dn mer, in i mikron. Hall pa sa nagra ganger och lat
darefter torka, ut med pressen. Fardig néaver i sjalv-
limmad hard form.

* Nar den ihopsatta och blotta ndvern skulle in i mik-
ron var kogret for langt. I stillet for ny mikro blev det
en snygg forlangning av ldder med massingsnitar.

KOPPLING TILL LAROPLANENS CENTRALA INNEHALL:
| det har programmet jobbar vi med de centrala innehallen:

Matematik:

Geometri:

e (Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och
ratblock samt deras inbordes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

* Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadi-
mensionella geometriska figurer kan bestimmas
och uppskattas.

* Jamforelse, uppskattning och maétning av langd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder.

Algebra:
*  Hur monster i talfdljder och geometriska monster
kan konstrueras, beskrivas och uttryckas.

Samband och fordndring:
e Olika proportionella samband, daribland dubbelt
och halften.

Problemlésning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker:

*  Metall, textil och trd. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmojligheter.

* Nagra former av hantverkstekniker, till exempel
virkning och urholkning. Begrepp som anvands i
samband med de olika teknikerna.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berdakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

* Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervagan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer:

* Hantverk och sléjdtraditioner fran olika kulturer
som inspirationskallor och forebilder for egnaidéer
och skapande.

*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

ARBETSBLAD

6. MONSTER ANFALLER!

Riddarborgen anfalls av monster i en filmscen. I brist pa
riktiga monster far tva glada hundar sitta pa sig Natalias
monsterldjdade hundticken. Albin krossar porslin till en
mosaikmask och Ola monster-anpassar vanlig halmsljd.

Sa hdr gjorde vi halmsléjd:
* Halmsl6jd later ju mossigare dn mossa men halm-



slojd kan bade vara halm, grés eller sugror.

e Sugrors-modellen var en slumpartad omstandighet
men funkade bra for att enkelt fora 6ver nerskalade
langder till en figur.

e Nar vi val hade det riktiga graset (det behover ju
inte vara halm i halmfigurer!) var det enkelt att med
staltrad fora 6ver proportionerna. Figurerna gar sa
klart att gora i vilken storlek som helst.

* Den hundliknande figuren lat sig inspireras av vad
Ola fanni en slyskog. Lite guldtrad, fjddrar, garn och
parlor sa kan det bli vad som helst. Hade hundfigu-
ren fatt storre utrymme i programmet skulle det
passat bra med lite mer aterbruks-skrot; plat fran
laskburkar, elektro-skrot, tygrester, osv. Ovantade
moten mellan material, 16v moter guldtrad, bark
moter garn, hela grenar moter sagyta.

Sa hdr gjorde vi masken:

*  Mosaikmasken kan man ju sa klart géra hur man
vill. Vad som dr mosaik bestimmer man sjalv.

* Porslinskross liknar klassisk mosaik och gav mas-
ken starka farger.

* Vi anvinde modernt kakelklister som faster vad
som helst.

* Mosaik i pixel-estetik, mosaik som skylt, mosaik
som geometri; allt ar mojligt.

Sa hdr gjorde vi monsterdrdkt:

Hundarnas monsterdrakter kunde blivit en mer utveck-

lad textilovning, men vi valde att anvinda befintliga

hundtiacken. Monsterlooken skapade vi med hjilp av
metalliska odjursattribut.

* Liksidiga trianglar och fallande langder ar ett kul
satt att ge siffror liv och betydelse. Extra mattekul
kan det bli om man har en begriansad stracka att
fylla med minskande trianglar. For den matteintres-
serade kan det bli hur krangligt och kul som helst.

e Attfasta trianglar i perforerad aluplat mot ett bock-
at spikband med maéssingstrad var enkelt och sen
fick "dinosaurietaggarna” fistas i en bit masonit
med tjockare staltrad. Avslutande skydd av liggun-
derlag sa att drikterna inte skavde hundarna.

e Samma sak med vingarna; knickta efter konstens
alla regler, tra in spetsliknande tyg som fatt kanaler
sydda och fast med hela klabbet pa masonitskiva.

e Vivar n6jda med metalldesignen pa monstren men
har man mojlighet att textilslojda mer hade tyg,
stoppning och fluff varit fiffigt eftersom all tyngd
pa hundarnas ryggar obevekligt vill nerat. Lattare
monsterdrakter = sitter battre still.

KOPPLING TILL LAROPLANENS CENTRALA INNEHALL:
| det har programmet jobbar vi med de centrala innehallen:

Matematik:

Geometri:

e  (Grundlaggande geometriska objekt daribland poly-
goner, cirklar, klot, koner, cylindrar, pyramider och

ratblock samt deras inbdrdes relationer. Grundlag-
gande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

e Symmetri i vardagen, i konsten och i naturen samt
hur symmetri kan konstrueras.

* Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadi-
mensionella geometriska figurer kan bestimmas
och uppskattas.

* Jamforelse, uppskattning och maétning av langd,
area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
tenheter. Matningar med anviandning av nutida och
aldre metoder

Algebra:
*  Hur monster i talféljder och geometriska monster
kan konstrueras, beskrivas och uttryckas.

Taluppfattning och tals anvdndning:
* Rimlighetsbeddmning vid uppskattningar och be-
rakningar i vardagliga situationer.

Problemlésning:

e Strategier for matematisk problemldsning i vardag-
liga situationer.

* Matematisk formulering av fragestallningar utifran
vardagliga situationer.

Slojd:

Sléjdens material, redskap och hantverkstekniker:

*  Metall, textil och tra. Materialens egenskaper, deras
anvandningsomraden och kombinationsmdjlighe-
ter.

* Nagra former av hantverkstekniker, till exempel
virkning och urholkning. Begrepp som anvands i
samband med de olika teknikerna.

¢ Tva- och tredimensionella skisser, modeller, mons-
ter och arbetsbeskrivningar och hur de kan lasas,
foljas och kopplas till matematiska berdakningar.

Sléjdens arbetsprocesser:

* Slojdarbetets olika delar: idéutveckling, 6vervigan-
den, framstillning och vardering av arbetsproces-
sen. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar till
en helhet.

* Undersokande av olika materials och hantverkstek-
nikers mojligheter.

Sléjdens estetiska och kulturella uttrycksformer:

* Hantverk och sléjdtraditioner fran olika kulturer
som inspirationskallor och forebilder for egnaidéer
och skapande.

*  Hur olika kombinationer av farg, form och material
paverkar slojdforemals estetiska uttryck.

Sléjden i samhdillet:
e Resurshushallning, till exempel genom reparatio-
ner och dteranvandning av material.



