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LABBA - FINSKA
KUVA VAI TODELLISUUS

Tehtavakuvaus

Suuri pehmoeldinkani hairitsee Agnetan nauhoitusta. Beppe miettii milta hdnen
pehmoeldinapinansa nayttaisi, jos se olisi samassa mittakaavassa kuin hén, eli siis
yhtd iso kuin ihminen.

Aine: Matematiikka

Yhteys lukusuunnitelmaan

e Geometristen rakennelmien suunnittelu. Mittakaava ja sen kaytto
jokapdivaisissa tilanteissa.

e Symmetria arjessa, taiteessa ja luonnossa sekd miten symmetriaa voi
toteuttaa.

Tarvitset
e Pehmoeldinlelun
e Viivoittimen
e Suuren paperirullan

Tee néin

Mittaa valitsemasi osa pehmoelainlelusta. Mittaa sen jidlkeen sama osa itsestasi,
laske sitten mikd mittasuhde on sinun ja pehmoeldimen valilla. Yritd nyt piirtaa
samassa mittakaavassa kuin sing, eli saman suuruisena kuin sind. Onnea matkaan!
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Tama tapahtui

Kun piirretaan esineita kuten esimerkiksi, karttoja, piirretddn ne harvoin yhta
suurena kuin ne todellisuudessa ovat. Talo esimerkiksi taytyy piirtda paljon
pienemmaksi kuin todellisuudessa, jotta se mahtuisi paperille. Tall6in talo on
piirretty pienemmassa mittakaavassa.

Jos esimerkiksi mittaa sekd pehmoeldimen jalkateran, ettd oman jalkateransg, voi
ottaa selvaa kuinka paljon suurempi oma jalkaterd on. Oman jalkateran pituus
jaettuna pehmoeldimen jalkaterdn pituudella antaa sinulle numeron. Esimerkiksi 15.
Se tarkoittaa, ettd jalkaterasi on 15 kertaa suurempi kuin pehmoeldimen. Nyt voi
jatkaa mittaamalla pehmoeldimen jalat, mahan, kddet ja padn seka laskea kuinka
suuria niista tulisi, jos ne olisivat 15 kertaa suurempia.

Jatkoehdotus

Piirrd pehmoeldin vield kerran luonnollisessa koossa, mutta ota tdlla kertaa eldiimen
MITTASUHTEET huomioon, eli laske jokainen kehon osa omassa uudessa
mittasuhteessa, jonka piirrat.

Paivan upea sana Mittakaava

VINKKI! Katso mielelladn LABBA- sarjan ohjelma samalla otsikolla nettisivulla
www.ur.se saadaksesi lisda inspiraatiota.
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