


VETA OCH TEKNIKPATRULLEN

Om programserien
Dockan Veta vet allt! Tillsammans med Stephanie och Teknikpatrullen [6ser hon problem med
hjilp av teknik och uppticker samtidigt all fantastisk teknik som finns runtomkring oss. Serien 4r

anpassad for de dldre barnen pa forskolan.

Teknik i undervisningen

Anvind programmet nir ni vill arbeta med teknik i undervisningen, som nir tekniska dilemman,
som fingar barnens intresse, uppstar pa forskolan. Uppmirksamma barnen pa olika tekniska
16sningar genom att visa, och stilla fragor kring, den teknik som finns pa forskolan. Det leder ofta
till att barnen blir nyfikna pa tekniken i sin omgivning.

Anvind barnens samtal och lek for att implementera teknik som dmne. Teknik finns 6verallt i
vardagen; gor den synlig med hjilp av dockan Veta och Teknikpatrullen!

Programmen

Programserien bestdr av tio enskilda avsnitt som lyfter olika tekniska I6sningar/uppfinningar.
Programmen startar med att dockan Veta fir ett problem av ett barn, som behover hjilp att 16sa
tekniska dilemman som uppstatt i vardagen. Varje avsnitt dr nio minuter lingt.

Forsta avsnittet behandlar vad teknik 4r och hur den kan anvindas for att hjilpa oss i var vardag.
Ovriga avsnitt ger exempel pd tekniska 18sningar som barn och forskolepersonal kan utforska
tillsammans, med hjilp handledningens avsnittsspecifika delar dir f6rslag till undervisningen finns.
Avsnitt 1: Vad ir teknik?

Avsnitt 2: Hissen

Avsnitt 3: Kardborrebandet

Avsnitt 4: Baten

Auvsnitt 5: Frysen

Avsnitt 6: Huset

Avsnitt 7: Skalet

Avsnitt 8: Gingjirnet

Avsnitt 9: Ljuset

Avsnitt 10: Hjulet

Syfte och mdl med programserien

Syftet med serien dr att ge barn férutsittningar att utveckla sina formdgor att uppticka och utforska
grundliggande teknik i vardagen; att stilla fragor och samtala om naturvetenskap och teknik, samt
bygga, skapa och konstruera med hjilp av olika tekniker, material och redskap.



Pedagogiska tankar

- hur ni kan arbeta med programmen
Innan ni startar upp arbetet med barngruppen ir det lyckat om arbetslaget tittar igenom avsnitten
for att fa insyn i vad de innehaller. En stor del av materialet som krivs till uppdragen har ni sikert
redan tillgang till pa f6rskolan sasom firg, limstift, penslar, papper mm. Atervinningsmaterial
sisom petflaskor, tetrapack, dggkartonger, hushills- och toarullar passar fint att experimentera med.
Naturmaterial som pinnar, kottar, stenar, blad och 16v 4r ocksa bra material for de olika avsnittens
skapande delar. Lit 4ven barnen komma med egna tips pa material som de vill anvinda f6r de olika
tekniska l6sningarna. Lit dem prova och experimentera sig fram med tekniken.

Ett tips 4r att borja titta pa det forsta avsnittet ”Vad ir teknik?” for att efter programmet samtala om
vad barnen har f6r egna erfarenheter av teknik. Still 6ppna fragor och lat varje barn i tur och ordning

Ge barnen tid att arbeta med, och reflektera dver, imnena i de olika avsnitten.

Starta en egen teknikpatrull och lek att ni, likt Teknikpatrullen, 16ser olika tekniska dilemman
utifran de avsnitt ni sett. I leken bearbetar barnen sin vardag och pé sa sitt fir de en djupare
forstaelse f6r vad de ser och hor. Det de leker med kroppen fastnar i knoppen! I leken fir de
mojlighet att om och om igen préva pa olika l6sningar och strategier som tar dem vidare i sin egen
erfarenhet och sitt lirande. I leken stirks dven férmégan till kommunikation och socialt samspel
som dr viktiga faktorer for att tillsammans 16sa olika dilemman av teknisk karaktir.

Involvera arbetslaget i vad ni gor och vilka tekniska dilemman barnen f6rséker 16sa. Det ger barnen
fler vuxna att samspela och kommunicera med vilket i sin tur ger barnen storre forutsiteningar att

utveckla forstielse for tekniken.

Dokumentera girna ert arbete genom foto, film och/eller ljud. Detta kan senare bli egna filmer eller
bocker i iMovie eller Book Creator. Det ir ju ocksa teknik.



INFOR VISNING AV ETT PROGRAM
e Samtala med barnen om vad de har f6r erfarenheter av imnet i programmet.
e Anteckna eller spela in det barnen har att siga.

UNDER VISNING AV ETT PROGRAM
o Titta pa programmet och reflektera tillsammans 6ver vad som hinder och sker.
e Anteckna det barnen siger.
e Interagera med barnen. Visa intresse for innehéllet. Barn 4r spontana och det ir ofta det
som sigs “hir och nu” som leder till att forska vidare.

EFTER VISNING AV ETT PROGRAM

e Knyt samman samtalen/reflektionerna.

e Borja med att leka teknikpatrullen f6r att sjilva skapa och utforska tekniken och dmnet i
avsnittet.

e Introducera girna de imnesord som passar samtalen ni f6r. Du hittar dem genom att klicka
pa ”Om programmet” i navigeringsraden under respektive program pi UR Play.

e Litbarnen ge forslag pa vilket material som limpar sig bist att jobba med. Ta fram
materialet och bérja arbeta.

e Tagod tid pa er och lat barnen visa vigen for hur linge ni ska arbeta med det aktuella
avsnittet.

Kopplingar till Lpfo-18
“Utbildningen ska ta tillvara barnens nyfikenhet samt utmana och stimulera deras intresse f6r och kunskaper om natur,
samhille och teknik.”, "Férskolan ska ge barnen mdjlighet att utveckla en positiv uppfattning om sig sjilva som lirande
och skapande individer. Dirfor ska barnen fi méjligheter att uppticka och férundras, prova och utforska samt tilligna sig
och gestalta olika kunskaper och erfarenheter. Forskolan ska stimulera varje barns utveckling och lirande. Utbildningen
ska alltid vila pd vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet nir det giller sivil innehall som arbetssdtt.”
2.2 OMSORG, UTVECKLING OCH LARANDE
Mail
Forskolan ska ge varje barn frutsittningar att utveckla

e sjilvstindighet och dillit till sin egen forméaga

e nyfikenhet, kreativitet och lust att leka och lira

e  fO6rmdga att anvinda och f6rstd begrepp, se samband och uppticka nya sitt att forstd sin omvirld

e  fOrmdga att anvinda matematik for att undersoka, reflektera 6ver och prova olika 16sningar av egna och andras

problemstillningar

e  f6rmdgan att utforska, beskriva med olika uttrycksformer, stilla frigor om och samtala om naturvetenskap och teknik,

e  fOrmdga att bygga, skapa och konstruera med hjilp av olika tekniker, material och redskap
Riktlinjer
Forskolldrare ska ansvara for att varje barn

e upplever att det ir roligt och meningsfullt att lira sig nya saker,

e  fir nya utmaningar som stimulerar lusten att erévra nya erfarenheter och kunskaper

e firlusten att utvecklas, leka och lira och samtidigt stimuleras att anvinda hela sin fdrméga

e utmanas och stimuleras i sin utveckling av sprik, kommunikation samt matematik, naturkunskap och teknik
Arbetslaget ska

e verka f6r en god och tillginglig milj6 f6r omsorg, lek, rorelse, utveckling och lirande,

e tavara pi barnens kunskaper, vetgirighet, vilja och lust att leka och lira samt stirka barnets tillit till sin egen formaga,

e  utmana barnens nyfikenhet och forstielse fr sprik och kommunikation samt f6r matematik, naturvetenskap och teknik,

e skapa forutsittningar for barnen att utveckla sin fdrméga att kommunicera, dokumentera och férmedla upplevelser,

erfarenheter, idéer och tankar med hjilp av olika uttrycksformer, sivil med som utan digitala verktyg



AVSNITT 1 - VAD AR TEKNIK?

Hur gir det egentligen till att uppfinna nya saker?

Ett par kamrater pa forskolan behéver hjilp med att stida upp efter en ”spillolycka”. Ingen av dem
vill stida sa uppdraget gir vidare till dockan Veta som i sin tur kallar in Teknikpatrullen. De far i
uppdrag att uppfinna en teknisk 16sning pa stidproblemet. Teknikpatrullen besdker Harriet, som
ir proffs pa uppfinningar, for att fa tips och idéer.

Tillsammans kan ni unders6ka och prata om féljande:
o Leta tekniska hjilpmedel pa forskolan — fota eller filma.
e Samtala om och reflektera kring vad tekniken kan hjilpa oss med.
e Tareda pa om det finns en ”stidmaskin” pa forskolan.
e Fundera 6ver om det finns andra uppfinningar som underlittar f6r oss att stida?
e Tycker barnen att det saknas nigon teknik eller uppfinning pa f6rskolan? Forsok att bygga
det saknade hjilpmedlet tillsammans, med hjilp de av material som barnen féreslar.

AVSNITT 2 - HISSEN

Gissa hur du kan bli fyra ganger sa stark, direkt?

Ett par kamrater har byggt en koja hdgt upp i ett trid. PlStslige blir de jittetorstiga och ber en
kompis skicka upp lite vatten till dem. Kamraten frsoker di kasta upp en petflaska med vatten,
men hur han i4n forsoker sa kan han inte kasta sa hogt. Det blir ett uppdrag fér Veta och
Teknikpatrullen att 16sa. Teknikpatrullen bérjar genast préva sig fram med olika tekniska I6sningar.
De hissar till exempel upp vattnet i en dunk, men dunken blir f6r tung. For att 16sa problemet
besoker Teknikpatrullen Sten som kan massor om hur man lyfter tunga saker med hjilp av block
och taljor.

Pa férskolan kan ni tillsammans arbeta med féljande uppgifter:
o Leta efter tunga saker som ni vill lyfta.
o Tillverka ett eget block med hjilp av den instruktion ni fitt av Teknikpatrullen.
e DProvaattlyfta det som var tungt.



AVSNITT 3 - KARDBORREBANDET

Gar det att fa kuddarna i lekhérnan att inte glida isir?

Tva barn leker i lekh6rnan med flera stora kuddar. De vill bygga en flotte av kuddarna men de
glider bara isir nir de forsoker sitta ihop dem. Veta ger di Teknikpatrullen i uppdrag att 16sa
problemet. Kan Teknikpatrullen inspireras av ndgot i naturen? De triffar Camilla, som ir proffs pa
smarta tekniska 16sningar linade fran naturen. Kan kardborrar vara 16sningen pa dilemmat?

Pa férskolan kan ni tillsammans fundera och arbeta med féljande uppgifter:
o Leta tekniska 16sningar gjorda av kardborreband. Undersok dess funktion.
e Sy varsin liten kudde”, sitt pd kardborreband och bilda en ling sammanhingande rad av
“kuddar”. Sitt thop och ta isir.

e Fundera med barnen 6ver i vilka andra sammanhang vi kan anvinda oss av kardborreband.

AVSNITT 4 - BATEN

Varfor sjunker inte de stora tunga bitarna som ir gjorda av metall?
Nallen Bertil och hans kompisar vill ut och aka bit, men de har ingen. Veta och Teknikpatrullen tar
pa sig att bygga biten it dem. De prévar sig fram med olika sorters tekniker men till slut méste de ta

hjilp av ndgon som ir proffs pa att bygga bitar. De besoker Samuel. Han férklarar hur batar av tri
och metall kan flyta.

I barngruppen kan ni tillsammans géra och undersoka féljande:
e Prova om olika material flyter eller sjunker nir ni ligger dem i en balja med vatten.
e Dokumentera vilket material som flyter eller sjunker. Koppla ihop det med den
information ni fitt i avsnittet.
e Anvind materialet som flyter till att tillverka var sin egen bat som kan flyta.
e Litvarje barn beritta hur de gat tillviga nir de byggde sin bat.
e Dokumentera genom att filma varje barns berittelse.



AVSNITT 5 - FRYSEN

Hur kan vi ta med oss glass pa utflykten utan att den smilter?

Santos och morfar ska pa picknick. Morfar vill ta med sig glass. Men glassen smilter.

De behover nigot att ligga glassen i som gor att den hiller sig kall och god. Det blir ett uppdrag for
Veta och Teknikpatrullen att 16sa. Att ta med sig en hel frys gir ju inte. Den ir alldeles for tung. De
maste uppfinna en viska som ir kall inuti och som ir isolerad si att kylan i viskan stannar kvar. De
besoker farklipparen Elin som berittar hur ull kan fungera som isolering.

Dirf6r kan ni i barngruppen undersoka foljande:

e Borja med att frysa ner vatten i ett antal fryspasar.

e Tafram det frysta vattnet och friga hur ni ska gora for att isen inte ska smilta.

e Litbarnen plocka ihop material som de tror ir isolerande. Gér som Teknikpatrullen gor;
ligg de nerfrysta pasarna i olika lador med olika isolering.

o Liten pase vara kvar utanfor lidorna. Nir den smillt 4r det dags att titta i ladorna med
isolering.

o Vilket material isolerade bist? Diskutera tillsammans varfor de tror att just det materialet
isolerat bist. Koppla ihop det med det som sigs i avsnittet.

e Diskutera ocksa om det finns nigot som isolerar mot kyla. Nagot som vi har i var vardag
som gor att vi sjilva inte fryser.

AVSNITT 6 - HUSET

Vi lir oss bygga ett litet hus som inte rasar i forsta taget.

Det ir full fart pa férskolan, men tvd barn vill vara ifred. De 6nskar sig ett eget hus som de kan leka
ostort i. Det blir ett uppdrag for Veta och Teknikpatrullen att hjilpa dem att bygga ett.

De tar hjilp av byggledaren G6ran som berittar allt om byggnadsteknik och hillfasthet, som gor att
hus inte rasar samman.

Dirf6r kan ni tillsammans med barngruppen arbeta med f6ljande uppgifter:

e Bygg varsitt hus i olika storlekar och i material som finns att tillga pa forskolan. Exempel pa
material kan vara byggklossar, lego eller duplo, och dven naturmaterial sisom pinnar och
stenar eller dtervinningsmaterial likt tetrapack, smorforpackningar, kartonger eller toalett-
och hushallsrullar.

e Fundera pa vilken teknik ni ska anvinda for att husen ska bli stabila och inte g sonder.

e Goren utstillning av era hus pa forskolan och beritta, genom text eller filmklipp, om
vikten av en stadig konstruktion.



AVSNITT 7 - SKALET

Gor en dtbar skal, en skalkonstruktion, precis som hjilmen.

En pojke haller pa att gora frukesallad men han har ingen skal att servera den i. Han vill ha en skal
som gir att dta. Det blir ett uppdrag for Veta och Teknikpatrullen att ta reda pa hur en sidan
skalkonstruktion (skal) kan skapas. De prévar sig fram med olika material och tekniker men vinder
sig till slut till Martin, som 4r proffs pa chokladskal, for att fa inspiration till den 4tbara skilen.

I barngruppen kan ni tillsammans arbeta med f6ljande uppgifter:
e Gor en egen slajmskal med hjilp av Teknikpatrullens recept. Anvind skilen till
frukestunden och lat er egen Teknikpatrull beritta for sina kompisar om hur de gjort.
o Leta fler skalkonstruktioner pa forskolan och prova dess funktion.

AVSNITT 8 - GANGJARNET

Syskonen vill vara i fred ibland — kan en vikbar vigg 16sa problemet?

Tva syskon delar rum med varandra men det uppstir en konflikt da ena syskonet vill vara ifred. De
kan inte samsas om utrymmet mellan singarna. Veta och Teknikpatrullen vill hjilpa syskonen att
dela av rummet sd att de far var sitt utrymme med en vigg emellan. De bestimmer sig for att ta hjilp
av Ellinor, som ir proffs pd mébler, viggar och andra smarta 16sningar. Hon introducerar
gangjirnet for Teknikpatrullen.

I barngruppen kan ni tillsammans arbeta med f6ljande uppgifter:

o Leta gingjirn pa forskolan — var finns de och vad anvinds de till? Lit barnen gi runt pa
forskolan tillsammans.

e Prévagingjirnens funktion. Friga barnen hur gingjirnet fungerar. Ar det ett gingjirn som
oppnar och stinger nigot, eller har det en annan funktion? Fota och dokumentera.

e DProvaatt bygga en liknade vigg som Teknikpatrullen, av stora eller sma kartongbitar. Om
ni inte har tillgang till gingjirn finns det kanske annat att anvinda istillet? Préva olika
tekniska l6sningar.



AVSNITT 9 - LIUSET

Bli kompis med mérkret! Bygg en skuggteater!

En pojke vill inte vara med och leka teater i ett rum som dr mérke eftersom han dr mérkridd. Men

han vill girna bli vin med bide ljus och mérker. Det blir ett uppdrag for Veta och Teknikpatrullen

att hjilpa honom med. Teknikpatrullen vill ta reda pd mer om ljus och mérker och dirfér vinder de

sig till Kulan som ir proffs pa ljusteknik. Teknikpatrullen far hjilpa Kulan att ljussitta en

skuggteaterforestillning.

Dirf6r kan ni tillsammans prata om och undersoka foljande:

Arbeta med ljus och prismor vid ett ljusbord. Vad hinder nir prismorna hamnar pd bordet?
Leta efter olika ljuskillor inne pa férskolan och ute i forskolans ndrmiljo. Lit barnen titta
efter taklampor, lysrér, bordslampor, ledbelysning, gatubelysning, strilkastare,
varningsbelysning mm. G4 tillsammans. Dokumentera det ni ser genom att fotografera.
Skriv ut bilderna och sitt upp foton pa en vigg med informativ text till de olika ljuskillorna
och dess anvindningsomrade.

Leta morker — var och nir r det morke pa forskolan? Lit barnen diskutera fragan.

Fraga barnen om de har varit mérkridda nigon ging. Lat dem beritta hur det kindes och
om de har fatt hjilp med att 16sa problemet.

Anvind er av ficklampor och lys i ett morkt rum. Lat barnen lysa mot en vigg. Gi nirmare
och nirmare med ficklampan. Lat barnen beritta vad som hinder med ljuskiglan pa
viggen. Backa langsamt bort fran viggen, vad hinder da? Lat barnen komma med egna
teorier om varfor det som hinder sker.

Préva dven att lysa med ficklamporna pa en reflex. Vad hinder? Ar reflexen en bra
uppfinning och varfor i si fall? Hur hjilper reflexen oss?

Anvind er av en ljuskilla (till exempel en ficklampa eller projektor) och gér skuggor med
hjilp av era hinder framfér en vigg.

Bygg en egen skuggteater med hjilp av Teknikpatrullens anvisningar.



AVSNITT 10 - HIULET

For att flytta porslinssakerna behovs en stadig vagn. Men hur gér man?

Tva kamrater gillar porslinsfigurer. De brukar kopa figurerna i affiren men det 4r svart att fa med
sig alla hem pa en gang. Hur ska de gora? Veta och Teknikpatrullen sitter sig in i problemet och
forsoker 16sa barnens dilemma. De provar sig fram genom att lita olika hjul och tekniker forsla
porslinsfigurer men de lyckas inte riktigt. Teknikpatrullen vill veta mer om hjulets funktion och om
de kan anvinda det pa nagot bittre sitt for att hjilpa barnen att fa hem porslinsfigurerna. De hilsar
pa hos Simon, som ir proffs pa hjul, och som arbetar med att bygga vagnar och cyklar.

Tillsammans i barngruppen kan ni underséka foljande:
o Leta hjul pa férskolan och prata om vad de anvinds till. Prova hjulen i sitt sammanhang.
o Still frigan om vad som skulle hinda om det inte fanns nagra hjul?
e Bygg en vagn tillsammans. Be barnen komma pa material som skulle kunna anvindas till

bygget.

Handledningen ar skriven av Susanne Sahlqvist

Upphovsritten till innehillet i den hir lirarhandledningen tillkommer UR, om inte nigot annat sirskilt
anges. Lirarhandledningen fir fritt kopieras, distribueras digitalt och visas i undervisningssammanhang.
Nir lirarhandledningen eller delar av innehillet anvinds pé olika sitt ska den ideella upphovsritten iakttas.

Det hir betyder att du som lirare i din undervisning bland annat fir kopiera upp si minga kopior du
behover av hela eller delar av lirarhandledningen och dela ut till elever, tillhandahalla den digitalt ill
eleverna i en elevportal eller liknande, eller visa i en Powerpointpresentation. Viktigt att tinka pa nir du
anvinder lirarhandledningen, pa olika sitt, 4r att det alltid ska gé att se vem eller vilka som har
upphovsritten. Om lirarhandledningen kopieras upp i sin helhet sa framgar det redan, men om det 4r sd att
du viljer att bara anvinda nigon del behéver du skriva i anslutning till det du anvinder vem eller vilka det ér
(UR och/eller annat namn, som framgir i lirarhandledningen).

Den hir lirarhandledningen ir skriven av





