Typiskt teknik - latt version

Lararhandledning



Typisk teknik = litt version. Lirarbandledning

Om serien

Med hjalp av teknik har vi manniskor lyckats hitta Iosningar pa problem och uppfylla de behov vi
har. | takt med att varlden har utvecklats har vi ocksa utvecklat vara innovationer. Det ar typiskt
teknik. | serien undersoker vi allt fran teknik i klader till tekniska storheter som datorn och
hjulet.

Typiskt teknik — lditt version (sju avsnitt) dr en bearbetad version av originalserien Typiskt teknik
(tolv avsnitt). UR har valt ut program och bearbetat de delar ur originalserien som kopplar till
Liroplan for grundsirskolan (Lsir11).

Detta ir exempel pa anpassningar:
e indringar eller borttagningar av snabb grafik i bild
e borttagningar av héga ljud och ljudeffekter
e sinkt volymen i ljudmattor som ligger under tal
e forlingt tiden for skyltar, grafik och annan text i bild for 6kad lisbarhet
e lagtin forklarande skyltar till svira ord.

Syfte och malgrupp

Serien handlar om samband mellan teknik, samhalle, manniska och miljo — och vill oka
forstaelsen for begrepp och sammanhang. Serien undersoker och analyserar olika tekniska
Iosningar, hur de paverkar oss och vart samhalle.

Typiskt teknik — litt version ir tinkt for teknikundervisningen i arskurs 7-9 i grundsirskolan.
Programmen bidrar till 6kad forstielse f6r hur teknik utvecklas, ger kunskaper om historiska
kopplingar, samt inspirerar och utvecklar intresset for teknik. I lirarhandledningen finns
samtalsfragor samt teoretiska och praktiska lektionsforslag, nira kopplade till programmen.

Avsnittsforteckning

Programmen 4r 8-10 minuter linga.

1. Datorer 4. Klader 6. Koket
2. Hjulet S. Kommunikation 7. Bygga

3. Bild och video
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Laroplanskopplingar - Lsar1l

Kursplanen i teknik
For att forstd teknikens roll for individen, samhillet och miljon behéver den teknik som omger oss

goras synlig och begriplig.

Teknik, minniska, sambdlle och miljo
e  Tekniska system i hemmet och samhillet. Négra delar i systemen och hur de samverkar.
e Sikerhet vid teknikanvindning, till exempel vid 6verforing av information i digitala miljGer.
e  Konsekvenser av teknikval, for- och nackdelar med olika tekniska 16sningar.

Tekniska losningar

e  Tekniska losningar inom kommunikations- och informationsteknik for utbyte av information, till exempel
datorer, internet och mobiltelefoni. Hur datorer styrs av program och kan kopplas samman i nitverk.

e  Foremail som bestér av rorliga delar och hur de rérliga delarna dr sammanfogade med hjilp av olika mekanismer
f6r att uppnd en viss funktion, till exempel handbromsen eller tramporna pé cykeln.

e  Hur vanliga hillfasta och stabila konstruktioner 4r uppbyggda, till exempel hus och broar.

e  Material som anvinds till exempel i hallfasta och stabila konstruktioner, samt deras egenskaper.

e  Tekniska lsningar som utnyttjar elkomponenter och enkel elektronik for att dstadkomma ljud, ljus eller rorelse,
till exempel larm och belysning.

Strategier for att hantera och utveckla tekniska losningar
e  Egnakonstruktioner med tillimpningar av principer for hallfasta och stabila strukturer, mekanismer och
elektriska kopplingar.
e Att styra egna konstruktioner eller andra féreméil med programmering.

Den har lararhandledningen ar en av UR bearbetad version. Originalhandledningen till
programserien Typiskt teknik ar skapad av Astrid Lorentzon.

Upphovsritten till innehillet i den hir lirarhandledningen tillkommer UR, om inte ndgot annat sirskilt anges.
Lirarhandledningen far fritt kopieras, distribueras digitalt och visas i undervisningssammanhang. Nir lirarhandledningen
eller delar av innehillet anvinds pé olika sitt ska den ideella upphovsritten iaketas.

Det hir betyder att du som lirare i din undervisning bland annat fir kopiera upp s manga kopior du behéver av hela eller
delar av lirarhandledningen och dela ut till elever, tillhandahélla den digitalt till eleverna i en elevportal eller liknande, eller
visa i en Powerpointpresentation. Viktigt att tinka pa nir du anvinder lirarhandledningen, pa olika sitt, 4r att det alltid ska
gé att se vem eller vilka som har upphovsritten. Om lirarhandledningen kopieras upp i sin helhet si framgar det redan, men
om det 4r s att du viljer att bara anvinda nigon del behéver du skriva i anslutning till det du anvinder vem eller vilka det 4r
(UR och/eller annat namn, som framgér i lirarhandledningen).
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Avsnitt 1. Datorer

Erik berattar om utvecklingen fran de forsta rumsstora
datorerna, till dagens sma. Vi besoker en robotutstallning
dar Linda berattar vad Al ar och vad det kan anvandas till.
Erik programmerar ocksa en robotarm, som ska starta ett
laserprogram for ett scenframtradande.

Fore visning av programmet
1.

Diskutera programtiteln Datorer. Vad tror eleverna att

programmet handlar om?
Titta pa begreppslistan! Vilka ord kinner eleverna igen? Vilka ord i4r nya? Lyft de nya orden si
att alla elever fir god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker? Finns
synonymer till orden?

Begreppslista

mikrochip programmering/programmerare laser

kod information sensorer

vinkel Servo AT - Artificiell Intelligens

Efter visning av programmet

1.
2.

Vad gOr man nir man programmerar?
Vad fick vi veta om Al artificiell intelligens? Vad kan det anvindas till?

Uppgift 1: Ga pa programmeringsjakt i skolan

Att programmera betyder att ge instruktioner.

1.

Vad finns i skolan som kan vara programmerat? Borja med att leta i klassrummet.

Exempel: projektor, datorer, telefoner, tv, tridlés mus, hogtalare, miniriknare, fjirrkontroll,
skrivare, skolklocka, brandlarm, laserpekare

Vilka saker har vi hemma som ir programmerade?

Exempel: tvittmaskin, digital klocka
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Uppgift 2: Programmera en mansklig robot

Trina pa att programmera genom lek och utan dator!
Liraren ir roboten som blir programmerad. Dela in eleverna i grupper.

Forberedelser:
papper och penna alternativt mobiltelefon eller surfplatta med
ljudinspelning

1. Skriv forslag pa tavlan som roboten kan géra. Spana tillsammans.
Exempel: ga till fonstret och 6ppna det, starta datorn, sitta sig pa en stol, ta upp ett dpple
och ita det, rita en sol pa tavlan osv.

2. Varje grupp bestimmer den aktivitet de vill programmera roboten fér.
Gruppen bestimmer ocksa var startpunkten i klassrummet ska vara.

3. Respektive grupp skriver ddrefter sin instruktion i tio steg, girna inklusive pilar.
Som alternativ kan eleverna gora en ljudinspelning med instruktionerna.
Steg-for-steg-instruktionen blir koden till programmeringen.
Exempel: sta upp, ga fyra steg rakt fram, sving till hoger, ga fem steg, sving vinster, gi tva
steg, lyft armen, ta tag i fonsterhandtaget, vrid handtaget, 6ppna fonstret.

4. Latvarje grupp prova sin kod och direfter utvirdera den. Fungerade stegen i

programmeringen?

Vill ni jobba mer?
e Anvind 6vningar pa https://www.kodboken.se

e Titta pa UR Play. Foljande programserier finns pd samma tema:
Programmera mera

Programmera 2.0

Programmera mera — lektionstips


https://www.kodboken.se/
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Avsnitt 2. Hjulet

Erik berattar om den kanske viktigaste innovationen genom
tiderna. Hur hjulet har anvants, utvecklats och kommer
anvandas i framtiden. Vi besoker cykelexperten Siri i

ett cykelgarage. Erik visar hur man far ett hjul att balansera
pa kant, med hjalp av rotation.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln Hjulet. Vad tror eleverna att

programmet handlar om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kinner eleverna igen? Vilka ord 4r nya? Lyft de nya orden sa
att alla elever fir god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker? Finns
synonymer till orden?

Begreppslista

nav axel gyroeftekt
friktion ekrar rotera, rotation
balansera

Efter visning av programmet

1. Vadanvindes det forsta hjulet till?
2. Erik nimnde flera saker som hjul anvinds till. Vilka?
3. Vilka saker med hjul anvinder eleverna?

Uppgift 1: Hur ser ett hjul ut?

Forberedelser:

e  Hijuli olika storlekar, till exempel hjul med plast- eller
gummidick, trihjul (frin sléjden), kugghjul och ett f6remal
som ir platt och fyrkantigt (till exempel ett lock till en
plastburk).

Lit eleverna undersoka olika sorters hjul.
1. Hur ser de ut? Hur liknar de varandra och vad skiljer dem at?
Beskriv material, form, storlek och eventuella detaljer.
2. Varfor ser hjul ut just sa hir?
3. Provaatt rulla hjulen, 4ven det fyrkantiga locket. Maste hjul vara runda?
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Uppgift 2: Undersok en cykel

Forberedelser:

o eneller flera cyklar
e utomhuslektion pi skolgirden

Dela med f6rdel in eleverna i grupper, runt varsin cykel om méjligt.

1.

2.
3.
4

Hur sitter hjulet fast?
Hur fir man hjulet att rotera?
Vad kan vara fordelen med stora hjul? Sma hjul? Koppla till elevernas egna erfarenheter.

. Varfér har man dick pa cykeln? Varfor har man ibland smala dick och andra ganger tjocka
dick? Vilka fordelar och nackdelar finns med det?
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Avsnitt 3. Bild och video

Erik visar hur vi tar bilder och lagrar dem. Vi far veta hur
overvakningskameror anvands och Frida visar hur man gor
animerad film. Erik later oss ocksa se hur man kan luras
med bild, med hjilp av "deep fake”. Pa scenen forandrar
inspelningen Eriks rorelser.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln Bzld och video. Vad tror

eleverna att programmet handlar om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kinner eleverna
igen? Vilka ord dr nya? Lyft de nya orden sa att alla elever fir god behillning av tittandet.
Finns det ord som kan betyda olika saker? Finns synonymer till orden?

Begrepplista

video effekter streaming

digital kamera analog kamera animera, animation
framkalla appar DVD

filter

Efter visning av programmet

1. Frida gjorde animerad film med en orm i lera. Hur gjorde hon?

2. Finns det 6vervakningskameror i elevernas nirhet? Var?
Vad anvinder vi 6vervakningskameror till?

3. Vadir bra med 6vervakning? Vad kan vara daligt?
Exempel: tjuvar, brak, personlig integritet osv

4. Erik berittade om hur man kan luras med foto och film. Har eleverna blivit lurade med
foto och film nagon gang? Vad hinde?

5. Hur kan man veta om det man ser pd en bild eller i en video ir sant?
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Uppgift: Gor en animation — arbete i grupp

Forberedelser:
o  Uppgiften genomf6rs med surfplatta eller mobiltelefon.
e  Geocksd eventuellt en bit modellera till varje grupp.

1. Viljutett foremal. Det ska “rora sig” pa film. Vilj nagot som finns i klassrummet,
alternativt skapa nigot av modellera, alternativt utse en klasskamrat till att agera foremalet.

2. Taettantal foton i olika positioner. Forslagsvis kan det vara nagot som forflyttar sig fran
vinster till héger och sedan snurrar runt.

3. Kilicka in pa fotot. I underkanten finns alla foton efter varandra, i rad.

4. Sitt ett finger pa det forsta eller sista fotot i serien och dra it sidan. Voila, en animation!

Ladda ned en av de
manga gratis-appar som
finns om ni vill gora fler,

mer avancerade

animationer.

Om sikerhet pid nitet

Skolverket forklarar sikerhet pa nitet. Las mer om hur man gor nir man ligger ut bilder
och filmer. Ladda ner Skolverkets underlag hir:
https://www.skolverket.se/download/18.472714ce16b70ab9827190d/1569919410626/
Tank-vad-du-lagger-ut-pa-natet.pdf

Lis mer

https://www.skolverket.se/skolutveckling/inspiration-och-stod-i-arbetet/stod-i-
arbetet/sakerhet-pa-natet#h-Diskuteramedeleverna

https://larportalen.skolverket.se/#/modul/0-
digitalisering/Grundskola/203_Saker anvandning av_natet/del 03/



https://www.skolverket.se/download/18.472714ce16b70ab9827190d/1569919410626/Tank-vad-du-lagger-ut-pa-natet.pdf
https://www.skolverket.se/download/18.472714ce16b70ab9827190d/1569919410626/Tank-vad-du-lagger-ut-pa-natet.pdf
https://www.skolverket.se/skolutveckling/inspiration-och-stod-i-arbetet/stod-i-arbetet/sakerhet-pa-natet#h-Diskuteramedeleverna
https://www.skolverket.se/skolutveckling/inspiration-och-stod-i-arbetet/stod-i-arbetet/sakerhet-pa-natet#h-Diskuteramedeleverna
https://larportalen.skolverket.se/#/modul/0-digitalisering/Grundskola/203_Saker_anvandning_av_natet/del_03/
https://larportalen.skolverket.se/#/modul/0-digitalisering/Grundskola/203_Saker_anvandning_av_natet/del_03/
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Avsnitt 4. Klader

| programmet berattar Erik om hur vi skyddar oss med
hjalp av klader i olika miljoer och vilka smarta
innovationer som har gjort klader mer praktiska. Han
gor ett experiment for att se om spray kan gora ett tyg
mer vattenavstotande. Vi far ocksa gora ett besok hos
Malin som ar konstnar. Hon gor lysande konst och
klader, med hjalp av fiberoptik.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln K/dder. Vad tror eleverna att programmet handlar om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kiinner eleverna igen? Vilka ord 4r nya? Lyft de nya orden
sd att alla elever far god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker?
Finns synonymer till orden?

Begreppslista

tyg trid nanoteknik
viva slitstark fiberoptik
bomull, ull  syntet vixthusgas

Efter visning av programmet

1. Vad har klider med teknik att géra? Vilka exempel finns i programmet?
Vilka andra exempel kan eleverna komma pa?
2. Vadkan tyg vara gjort av?

bed

Erik anvinde sprej pa tyg. Vad gjorde sprejen med tyget?
4. Hur kan eleverna sjilva paverka att miljon skadas sa lite som m&jligt av deras klider?

Till dig som ir lirare — lis girna mer pa
Naturvirdsverket om nanoteknikens f6r- och nackdelar!

10
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Uppgift: Undersok ett blixtlas

Forberedelser:
e  Dblixtlds - lina frin textilslgjden alternativt anvind elevernas jackor
e  skisspapper

° pennor

Blixtldsets funktion
1. Vad anvinder vi blixtlis till?

Material och tillverkning
2. Hur ir blixtlaset tillverkat — for hand eller i en maskin?
3. Vilka material 4r blixtlaset gjort av?
4. Vilka delar bestar ett blixtlas av?
Stotta diskussionen: Den bestar av tvd tygband och sma delar som kallas f6r hikror.
De klims fast i tygbanden som sedan kan sys fast i klider eller andra féremal med symaskin.
5. Ar ytan hard eller mjuk?
6. Hur fungerar blixtliset? Titta noga vad som hinder nir du 6ppnar och stinger.
Beskriv det du ser.

Utveckla och skissa

Nar skulle man kunna
anvanda blixtlas, dar blixtlas
vanligen inte anvands? Skulle
det i sa fall behovas ett eller flera

blixtlas? Diskutera, rita och
beskriv.

11
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Avsnitt 5. Kommunikation

Erik berattar hur vi har kommunicerat med hjalp av tekniska
losningar i olika tider, och hur telefonen har utvecklats fram till
var tids smartphone. Vi moter ocksa Hanna och far veta hur en
horapparat fungerar. Erik bygger en hogtalare och visar pa
scenen hur man kan se ljud.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln Kommunikation. Vad tror

eleverna att programmet handlar om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kiinner eleverna igen? Vilka ord 4r nya? Lyft de nya orden
sd att alla elever far god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker?
Finns synonymer till orden?

Begreppslista
Kommunicera telegraf volym mikrofon hogtalare
spole membran  magnet vibrera, vibration ~ fOrstirkare

Efter visning av programmet

1. Vilka olika sitt att kommunicera med ljud pratade Erik om i programmet?
2. Hanna har hérapparat. Vilka delar finns i en hérapparat? Hur fungerar den?
3. Vad anvinder eleverna for teknik for att kommunicera?

Uppgift: Tillverka en burktelefon

Forberedelser — lat eleverna arbeta i par och diskutera i helklass
e  tvi plastmuggar
o cttlingt oelastiskt snore (till exempel steksnére eller hampasnére)
o enndleller spik att géra hil i muggen med

Erik berittar i programmet att ljud 4r vibrationer som far ett membran att vibrera.
Gor en likadan burktelefon som Erik har.
1. Gor hil mitt i bida muggarna med en nal eller spik.
2. Drasnéret underifran, genom botten pa varje mugg. Gor en knut.
Muggarna ska hinga ihop.
3. Paret tar varsin mugg och stricker pa snoret sd att det dr spant. Den ena kan nu prata i sin
mugg, och den andra lyssnar. Turas om att vara talare och lyssnare.
4. Fundera vidare i belklass
Vad hinder om snéret inte dr spint? Vad hinder om snoret dr kortare eller lingre? Vad
hinder om man drar det runt kanten pa dérren?
Vad beror skillnaderna pa?

12
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Avsnitt 6. Koket

Erik berattar hur vi har utvecklat teknik for att producera, lagra och
ata mat. Vi far se hur ett kylskap fungerar och hur Erik utmanar
en professionell kakdekorator med 3D-skrivaren som han har
programmerat. Vi besoker ocksa en vattenbrukare som
kombinerar fisk- och gronsaksodling pa ett hallbart satt. Pa
scenen visar Eriks kompis Emilio en ny teknik att gora
smoothies pa.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln Koket. Vad tror eleverna att
programmet handlar om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kinner eleverna igen? Vilka ord 4r nya? Lyft de nya orden
sd att alla elever far god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker?

Finns synonymer till orden?

Begrepplista
forpacka lagra torka roka salta medium dtervinna
Svergdda kretslopp kompressor, komprimera

Efter visning av programmet

1. Vilka exempel pa teknik i kok och matlagning visades i programmet?
2. Hur fungerar ett kylskap?
3. Vilken sorts teknik finns i ett kok? Vilka redskap ir viktiga nidr vi lagar mat och bakar?

Uppgift: Undersok vispar

Forberedelser:
e  Du behover olika sorters vispar (ballongvisp, elvisp, bjérkvisp, spiralvisp och handvisp med vev).
e  Du behover ocksa en skal till varje visp, och dgg, socker och gridde. Forbered girna fritids pd att
baka eller gora fruktsallad som gridden kan serveras med!

Vilken visp dr mest effektiv?
1. Titta pd visparna och undersok dem. Vilken dr den idldsta innovationen? Vilken dr den
senaste? Sortera dem i kronologisk ordning, den ordning som ni tror stimmer.
2. Fundera tillsammans 6ver vilken som vispar smeten snabbast. Varfor tror ni just den?

Bestim gruppindelning och eventuellt en elevjury. Dela ut vispar och skilar samt nagot att vispa.
Agg och socker ska bli vitt och pdsigt. Gridde ir nigot littare att jimfdra tjockleken pd. Alla borjar
pa given signal. Liraren och elevjuryn hiller koll pa tiden och resultatet.

e Vilken visp var mest effektiv? Varfor var den bist, tror ni?

Limna 6ver smeten/gridden till fritids. Kalas!

13



Typisk teknik = ldtt version. Lararbandledning

Avsnitt 7. Bygga

Erik berattar att hur man bygger ar lika viktigt som vad man
bygger av, for att det ska bli stabilt. Vi far se olika tekniker, till
exempel pelare, valv, balkar och armering. Dessa har
utvecklats under lang tid. Vi far ocksa se hur fackverk kan
anvandas pa ett nojesfalt och hur Erik bygger med olika
material. | sitt nummer pa scenen provar om hans
konstruktioner haller for att ga pa.

Fore visning av programmet

1. Diskutera programtiteln Bygga. Vad tror eleverna att
programmet kommer att handla om?

2. Titta pa begreppslistan! Vilka ord kiinner eleverna igen? Vilka ord 4r nya? Lyft de nya orden
sd att alla elever far god behillning av tittandet. Finns det ord som kan betyda olika saker?
Finns synonymer till orden?

Begrepplista
konstruera, konstruktion  tryck, drag, béjning  fundament  fackverk betong, tri, stal
valvy balk, balkar pelare ror sting armering

Efter visning av programmet

1. Vilka olika sitt att bygga visades i programmet?
2. Har eleverna sjilva byggt nagot? Vad har de dd anvint f6r material?

Uppgift: Bygg en bro

Forberedelser:

® A4-papper ® Tvistolar ® Enbok (per bygge)

a) Forbered i helklass:

Undersok egenskaperna hos ett respektive tva platta ovikta papper. Hur fungerar dessa som
bro? Hur kan man férindra egenskaperna hos pappret? Testa genom att rulla, vecka, vika i
triangelform, vika som U-balk osv.

b) Fortsitt undersékandet i par. Anvind tvid A4-papper per bygge.

1. Bygg broarna mellan tvi stolar, cirka 20 centimeters avstind emellan.

2. Bestim vilken byggteknik ni vill anvinda.

3. Still en hypotes om det férvintade resultatet — vilka konstruktioner bir en bok?
4. Provaer fram!

5. Hur gick det? Vilken byggteknik blev mest stabil?

6. Diskutera.
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